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A helyi tanterv kerettantervi megfeleltethetosége:

Jelen helyi tanterv a Kerettanterv az altalanos iskola 5-8. évfolyama szdmara, a Drama és
szinhdz tantargy alapjan késziilt a Nemzeti alaptantervben (2020) foglalt szabalyozasnak
megfeleléen.

A kerettanterv altal biztositott szabad 6raszamot a szinhdazi élet megismerésére, az eléadasok
elemzésére forditjuk.

A tantargyi 6raszamok: heti 1 6ra/ évi 36 6ra

A tankonyvek Kivalasztasanak elvei:

,»A drama és szinhaz tanitasa komplex miivészeti és miivészetpedagdgiai tevékenység, amely
interakcidkon keresztiil, jaték, cselekvés és tapasztalat Utjan éri el céljat, a dramatikus
tevékenységben megvaldsuld tanulast. ... A dramatikus tevékenységekben, a jatékokban, a
problémakdzpontu tematikus foglalkozdsokban vald cselekvd részvétel soran megélt egyéni és
kozosségi €élményeken keresztiil fejlédnek a tanulok alkoté és befogadd, valamint
kommunikacios és szocializacios készségei, képességei.” olvashatjuk a kerettantervben.

A targy fejlesztési feladatai €s ismeretei elsdsorban tevékenység-kozpontl, komplex gyakorlati
képzés soran sajatithatok el, ezért az adott drakeretben a sokrétii és iddigényes fejlesztési célok
lehetséges elérése érdekében ehhez a tantargyhoz tankonyv hasznilatat nem tartjuk
indokoltnak.

Ajanlas

e A Drama és szinhdz a gyermeket nem passziv befogaddként, hanem a tanulési-,
tapasztalatszerzési folyamatban aktivan részt vevo, cselekvd partnerként fogja fel.

e A gyerekek mar meglévd tapasztalatait felhasznalva, azokra épitve éri el, hogy 1j
tapasztalatokat — informaciokat értelmezzenek, s ezaltal — élmények, megélt helyzetek
segitségével — 1 tapasztalatokra tegyenek szert.

e A dramajaték nem azonos a gyermekszinjatszassal, elsésorban nem a szinhazi
mesterségekhez kotddo keészségek fejlesztésére koncentral.

e A dramapedagogia személyiségfejlesztd, gyermekkdzponti tevékenységét jatékra,
cselekvésre alapozza.

e A jaték nem pusztan kellemes 1d6toltés. A fesziiltségek oldasan, a kreativitas és fantazia
fejlesztésén tal személyiségformald, kozosségalakitd tevékenység.

e A dramatikus tevékenység mindig kozosségi élmény, amelyben a résztvevok egyiitt,
bizonyos — k6zosen vallalt — szabalyok betartasaval jutnak egyéni élményekhez.

e (¢ljaink az egész kozosségre érvényesek, a kovetelmények viszont differencidltan
érvényesithetok.

e A tantdrgy jellegébdl addddéan a hagyomdnyos szamonkérési formakkal torténd
mindsités nem elfogadhatd. Helyére az egyéni adottsdgokat is figyelembe vevo,
személyre szabott értékelés 1ép, a kozosségi ertékeléssel kiegészitve.



Kompetenciak fejlesztése:

A drama ¢és szinhaz tevékenységei nagy szerepet jatszanak a Nemzeti alaptantervben
megfogalmazott valamennyi kompetencia fejlesztésében.

Fejleszti a tanulas kompetenciait, mert a tanulashoz kapcsolodo sikeresség megélt élményként
jelenik meg, mely mas targyak tanulasahoz is pozitiv megerdsitést ad.

Fejleszti a kommunikacios kompetenciakat, mert a draima és szinhaz keretei kozott sokféle
onkifejezési forma (verbalis, vokalis, nonverbalis) alkalmazdsira és gyakorldsidra van
lehetdség, ami a kommunikacids lehetdségek korét a megszokotthoz képest erdteljesen
kitagitja. A kommunikacié folyamatdban a tanulok nyitottan, érzékenyen és kritikusan
viszonyulnak masok véleményéhez, illetve konstruktiv parbeszéd folytatasara torekednek.
Fejleszti a digitalis kompetenciakat, hiszen a tanulok kezében 1évé digitalis eszkdzok a
hétkdznapi kommunikaci6 mindennapos eszkozei, melyeket konkrét vagy szimbolikus
tartalommal gyakran alkalmaznak kortars élethelyzetekben. Emellett a dramatikus
tevékenységek soran a tanulok azonositjak a digitdlis kornyezet kinalta lehetOségeket és
veszélyeket is, érvényesen foglalkozhatnak a maganszféra, a személyes adatok és a digitalis
identitds meglétével vagy hianyaval, veszélyeztetésével vagy biztonsdgaval.

Fejleszti a matematikai, gondolkodasi kompetenciakat, hiszen a dramatikus tevékenységek
folyamén ¢és kovetkeztében a tanuld motivalt a problémék azonositisara, a kérdések
megfogalmazasara, a bizonyitékok keresésére és értékelésére, a logikus érvelés alkalmazésara,
a kovetkeztetések levonasara, és megalapozott informéciokra, tényekre és bizonyitékokra
tamaszkodo dontésekre torekszik. Ugyanakkor a drama és szinhaz tevékenységei teret adnak a
szabad asszociacion alapulo, divergens gondolkodasi szakaszoknak is, a fantazia, kreativ
megkozelitések szabadsaganak, melyek szintén nagy szerepet jatszanak a gondolkodas
fejlesztésében.

Fejleszti a személyes és tarsas kapcsolati kompetenciakat, hiszen a tantargy tanuldsanak
jellemzdéje a gazdag Onkifejezési formék tadmogatdsa, ami segiti az Onismeret, a redlis
onértékelés kialakulasat, ugyanakkor a csoportos egylittmiikddésben, kozos cél érdekében zajlo
munka erdsiti az érdekérvényesités és az alkalmazkodas dinamikus egyensulyaban zajlo
konfliktusmegoldasok folyamatat.

A tantargy sajatossagai miatt nagyban fejleszti a kreativitas, kreativ alkotas, onkifejezés és
kulturalis tudatossag kompetenciait, hiszen a targy tanuldsa sordn a tanulo6 olyan készségeket
sajatit el, amelyek magukban foglaljak gondolatok, tapasztalatok és érzések befogadasat és
kifejezéseét a miivészetek és mas kulturalis kifejezésmodok széles korében.

Végiil a személyiségfejlesztésben betoltott szerepe miatt fejleszti a munkavallaloi, innovacios
és vallalkozéi kompetenciakat is.

Kovetelmények
Kovetelményeket csupan altaldnossagokban lehet megfogalmazni, mert a teljesen kiilonboz6
adottsagu gyermekeknek dnmagukhoz képest kell fejlddést felmutatniuk.
o A gyerekek onként fogadjak el az egyiittmiikodés szabalyait, onként vegyenek részt a
dramajatékokban!
e Vegyenek részt a készségfejlesztd gyakorlatokban, az elemzd beszélgetésekben!
o Igyekezzenek megismerni onmagukat, ismerjék meg a kornyezo vilagot, kornyezetiiket,
figyeljenek 6nmagukra, tarsaikra!

A kapcsolatteremtés-kapcsolattartds sordn vegyék észre:
e az arcjaték, gesztus, testtartas, beszédstilus, viselkedés jelzéseit,
o képesek legyenek felismerni a verbalis kozlésekkel esetleg ellentétes valds
szandékokat,
e torekedjenek arra, hogy pontosan, szabatosan fejezz¢ék ki magukat,
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o igyekezzenek érthetden, helyes és elégséges artikuldcioval, tempoval és hangerdvel

beszélni,
A jatékok segitségével

o fejlodjon az esztétikai €s szocidlis €rzékenységiik, tolerancia- és empatiakészségiik,

e ismerjék fel a konfliktusokat, tudjak azokat kezelni, tudjanak dontést hozni, vallaljak a
dontések kovetkezményeit,

e igyekezzenek eligazodni a varatlan élethelyzetekben is,

o legyenek képesek az intenziv koncentraciora, stiritésre, Iényegkiemelésre, életkoruknak
megfelelden fejlodjon asszociacios készségiik, 6nalldé gondolkodasuk, itéletalkotasuk,

e legyenek képesek és hajlandok csoportokban és parokban, tarsaikkal egyiittmiikddve
kiilonbozo feladatokat megoldani.

Tartalom:

A tanterv ajanlott témakat, témakoroket, jatékkereteket, valamint javasolt gyakorlatokat,
jatékokat, tevékenységi formakat tartalmaz.

Az ajanlott témak ¢€s a javasolt jatékok koziil a tanart illeti meg a valasztas joga.

Ertékelés:
A drédma és a szinhaz tantargyesetén a tevékenységek értékelésében meghatarozé szerepet kell
kapnia a tanuldi Onértékelésnek, a tarsértékelésnek és a csoportos értékelési formaknak,
fejlesztve ezzel a tanuld reflektivitasat €s érzelmi, szocialis intelligenciajat.
Az értékelés a kozos tevékenység soran végzett folyamatos megfigyelésen alapul. Az egyéni és
kozos megjegyzések, elemzések jaték kozben, a tevékenység végén mindig a gyerek érdekében,
a fejlesztés és a tanuldst tdmogatd, megerdsités szandékaval torténnek. Minden tanuld
onmagahoz, sajat fejlédési utjahoz mérten értékelendd.
Ertékelhetd:

e az egylittmiikddo-képesség,
hajland6sag masok Gtleteinek elfogadésara,
onértékelés, masok értékelésének képessége,
dontéshozatal, feleldsség a sajat dontésért, a dontés kdvetkezményeinek vallésa,
uj otletek, megoldasok felvetése,
a verbalis és non - verbalis kifejezések hasznalata, értése,
képesség €s hajlandosag egy szerep, feladat elvallalasara.

A szorgalmi idOben osztilyzatokat nem adunk. Félévenként a hagyomanyos otfokozatu
skalan értékeljiik a tanulok tevékenységét.

Feltételek:

A foglalkozas helyszine olyan tanterem, ahol a gyerekek szamara biztositott a mozgas, ahol
lehetdség van a megszokott osztalytermi alakzattol eltéréen varidlhato a belsd tér (mozgathato
székek, szOnyeg, stb). A foglalkozasokat csoportbontasban tartjuk. Esetenként a tombdsités is
elképzelheto.

Eszkozok:
CD lejatszo, interaktiv tabla, laptop, ritmushangszerek.
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Drama és szinhaz tantargy
7. évfolyam

A dréma ¢és szinhdz tanitasa komplex miivészeti és milvészetpedagogiai tevékenység, amely
interakcidkon keresztiil, jaték, cselekvés és tapasztalat utjan éri el céljat, a dramatikus
tevékenységben megvaldsul6 tanulast.

A drama és szinhaz eszkozeinek megismerése ¢és kreativ alkalmazasa segiti a tanulok személyes
megnyilvanuldsdt, az Onbizalom megteremtését, kapcsolatteremtd képességének
kibontakoztatasat. Szolgalja a tanulok beszédfejlesztését, mozgasfejlesztését, onkifejezését, on-
¢s tarsismeretének gazdagodasat. Szerepet jatszik a koncentracio, a figyelemdsszpontositas, a
térbeli tdjékozodas, az érzékelés fejlesztésében, az egyiittmikodési készség kialakitasaban.

A dramatikus tevékenységekben, a jatékokban, a problémakozponti tematikus
foglalkozasokban vald cselekvd részvétel sordn megélt egyéni és kozosségi élményeken
keresztiil fejlédnek a tanuldk alkotd és befogadd, valamint kommunikacids és szocializacios
készségei, képességel.

A targy fejlesztési feladatai és ismeretei elsdsorban tevékenység-kozpontl, komplex gyakorlati
képzés soran sajatithatok el. A témakorok, illetve a fejlesztési feladatok és ismeretek a szaktanar
dontése alapjan, akar integralt formaban, ugyanazon tevékenységek keretében is
feldolgozhatoak, egy fejlesztési feladat pedig tobb tevékenység soran is vizsgalhato.

A témakorok:

Témakor neve Oraszam
1. Szabalyjatékok, népi jatékok 7
2. Dramatikus jatékok (szoveggel, hanggal, babbal, | 4
zenével, mozgassal, tanccal)
3. Rogtonzés 5
4. Sajat torténetek feldolgozasa 5
5. Miialkotéasok feldolgozéasa 3
6. Dramaturgiai alapfogalmak 3
7. A szinhaz kifejezéeszkozei (szoveg, hang, bab, zene, | 2
mozgas, tanc)
8. Szinhazi miifajok, stilusok 2
9. Szinhazi el6adas megtekintése 3+2
Osszes éraszam: 36




1. Szabalyjatékok, népi jatékok
7 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

felfedezi a tér, az 1d6, a tempo, a ritmus sajatossagait €s Osszefliggéseit;

megfigyeli, azonositja és értelmezi a targyi vilag jelenségeit;

felidézi a latott, hallott, érzékelt verbalis, vokalis, vizualis, kinetikus hatasokat;

kitalal és alkalmaz elképzelt verbalis, vokalis, vizualis, kinetikus hatasokat;

tudatosan iranyitja €s 0sszpontositja figyelmét a kornyezete jelenségeire;

koncentralt figyelemmel végzi a jatékszabalyok adta keretek kozott tevékenységeit;
megfigyeli, azonositja €s értelmezi a kornyezetébdl érkezd hatdsokra adott sajat
valaszait;

értelmezi Onmagat a csoport részeként, illetve a csoportos tevékenység alkotod
kozremiikodojeként.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Beszéd- ¢és 1égzéstechnikai gyakorlatok (a hangsily-, a beszédtempd- és a
hangmagassagvaltasra épiilé gyakorlatok)

A latott, hallott, érzékelt verbalis, vokalis, vizualis, kinetikus hatasok felidézése
Koncentrécios és lazitdgyakorlatok az ismert gyakorlatok formai nehezitésével, illetve
Uj gyakorlatok megismerésével

e A figyelem 0sszpontositasa és tudatos irdnyitasa a kdrnyezet jelenségeire
o Térérzékelést, tajékozodast, koordinaciot, egyenstlyérzéket fejleszté gyakorlatok
e A tér, az 1d6, a tempd, a ritmus sajatossagainak és Osszefiiggéseinek felfedezése
e Csoportépitd jatekok

FOGALMAK

e beszédtechnika, 1égzéstechnika, hangerd, hangmagassag, hangterjedelem,
hangszin, hanglejtés, beszédtempo, beszédritmus, sziinettartas, testtartas, gesztus,
mimika, tekintet, koncentracio, lazitas, egyensuly, koordinacid, térhasznalat,
egylittmiikdés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

A kifejez6 kozlés technikai alapjainak elsajatitasa — artikulacios gyakorlatok, tempo-,
hangsutly- és hanglejtésgyakorlatok (pl. beszédre késztetd jatékok, hanggyakorlatok)
Beszédgyakorlatok szavakkal, szokapcsolatokkal, mondatokkal; beszédgyakorlatok
egyszeril, konnyen tanulhat6 szovegekkel

Nem verbalis kommunikécids jatékok: beszéd nélkiili gyakorlatok egész csoportban
kiilonféle kommunikacios helyzetekben, kis csoportokban €s parosaval

Koncentracios gyakorlatok a figyelem iranyitdsara, a mozgas koordinacidjara, az
egylittmikodésre, az egymashoz igazodasra csoportos €s paros formakban

A térérzékelést, a térbeli tdjékozodast, a mozgaskoordinacidt fejlesztd egyszerlibb
gyakorlatok

Az egész csoport egylittmitkodését igényld jatékok



2. Dramatikus jatékok
(szoveggel, hanggal, babbal, zenével, mozgassal, tinccal)
4 0ra

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

fejleszti az egyiittmitkodésre €s a konszenzus kialakitdsara irdnyul6 gyakorlatat;
adekvat modon alkalmazza a verbdlis és nonverbalis kifejezés eszkozeit;

felfedezi a targyi vilag kindlta eszkozoket, ezek muivészi formait (pl. a babot ¢és a
maszkot);

hasznalja a tér sajatossagaiban rejlo lehetdségeket;

felfedezi a fesziiltség élményét és szerepét a dramatikus tevékenységekben,;

felismeri a helyzetek feldolgozasa soran a szerkesztésben rejld lehetéségeket.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az egylittmiikodésre €s a konszenzus kialakitdsara irdnyul6 gyakorlat fejlesztése

A verbalis és nonverbalis kifejezés eszkdzeinek adekvat mddon torténd alkalmazasa

A tér sajatossagaiban rejlo lehetdségek figyelembevétele a dramatikus jatékokban

A targyi vilag kinalta eszk6zok, és ezek muivészi formainak (pl. a bab és a maszk)
alkalmazasa a dramatikus jatékok soran

A fesziiltség élményének és szerepének felfedezése a dramatikus tevékenységben
Kommunikacids jatékok

Interakcids jatékok

FoGALMAK

dramajaték, kommunikacio, interakcid

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Csoporton beliili kommunikacidt és egyiittmiikodést erdsitd jateékok

Megadott témara, cimre alkotott alloképek, képsorozatok

Egyszerli szituaciok megjelenitése kiilonféle eszkozrendszerek hasznalataval (pl.
némajaték, szamsorok, halandzsa)

Babos, maszkos formak hasznélata a szerepbelépés elOsegitésére, illetve a
jateklehetdségek kitagitasara

3. Rogtonzés
5 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

e az alkototevekenység soran hasznalja a megismert kifejezési formékat;

o felfedezi a szerepbe Iépésben €s az egylittjatszasban rejlo lehetdségeket;

e felismeri és alapszinten alkalmazza a kapcsolat 1étrehozasanak és fenntartdsanak
technikait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

A szerepbe 1épésben €s az egyiitt jatszasban rejlo lehetdségek felfedezése

A kapcsolat 1étrehozasi és fenntartasi technikainak alapszinten torténd alkalmazasa
Rogtonzéses gyakorlatok kozosen egyeztetett karakterek szerepeltetésével
Rogtonzeés kozosen valasztott témara, a tanar altal megadott szervezési forméaban
A rogtonzés értelmezése, megvitatasa



e A rogtonzésre ¢épiild alkototevékenység sordn a megismert kifejezési formak
alkalmazasa

FOGALMAK
szituaciok alapelemei, szerep, szerepbe 1€pés, tipusok abrazolasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

e RoOgtonzés a tanar altal megadott témak vagy fogalmak alapjan

e Rogtonzés a tanulok altal kozosen kidolgozott cselekményvazra (jelenetvazra) épitve

e Szitudcios jatékok a szereplok jellegzetes vondsainak megadéasaval, befejezetlen
torténetre

e Nem verbalis kifejezéeszkozokre épitd rogtonzések (pl. témara, fogalomra, mozdulatra,
hangeffektusokra, targyakkal)

e Fesziiltségteli hétkoznapi helyzetek megjelenitése és kozos értelmezése; a szereplok
cselekvési lehetdségeinek keresése (célok, szandékok, gatak vizsgélata)

e ROgtonzés a megismert kifejezési formak alkalmazasaval

4. Sajat torténetek feldolgozasa
5 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
e megkiilonbozteti és alapszinten alkalmazza a dramaturgiai alapfogalmakat;
o ¢rtelmezi a megélt, a latott-hallott-olvasott, a Kkitalalt torténeteket a kiilonb6z6
dramatikus tevékenységek révén;
o felismeri és megvizsgalja a problémahelyzeteket és azok lehetséges megoldasi
alternativait;
e alkalmazza a tanult dramatikus technikakat a helyzetek megjelenitésében.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

o Torténetek (latott, hallott, olvasott, a tanar altal hozott, a tanulok élményeibdl épitkezd)
dramatikus feldolgozasa

e A kiscsoportos dramatikus tevékenységben a vizsgalt tartalmakhoz a tanulok 6nalld
dontései alapjan formai megoldédsok tarsitasa

o Torténetek, élmények dramatikus feltdrdsa soran a tandr €és a tanulok altal kozosen
valasztott babos, zenés vagy mozgasos elemek alkalmazasa

o Torténetek, dontési helyzetek értelmezése, megvitatasa

FOGALMAK
forma és tartalom, fesziiltség, hatas, dontési helyzet

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
e Spontéan beszédre késztetd gyakorlatok (pl. kz6s mondando, torténetgazda)
Fesziiltségteli jelenetek felidézése kiscsoportos rogtonzések forméjaban
Ko6z0s torténetalkotas fesziiltségteli jelenetekre épitve
Analog torténetek alkotésa, analdg helyzetek dramatikus feldolgozésa
A tavolitds egyéb technikainak alkalmazasa (pl. a megforditds vagy a szerepcsere
lehetdségeinek alkalmazasa)
e A szerepld sokszorozésa adta lehetdségek kibontasa, alkalmazésa (pl. a szerepld és a
bels6 hangok kiilon valasztasa)



e Tavolitds mas miivészeti teriiletek formanyelvének alkalmazéaséaval

5. Miialkotasok feldolgozasa
3 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o ‘¢rtelmezi a megélt, a latott-hallott-olvasott, a kitalalt torténeteket a kiilonb6zo
dramatikus tevékenységek révén;
o felismeri és megvizsgalja a problémahelyzeteket ¢és azok lehetséges megoldasi
alternativait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

e A latott-hallott-olvasott torténetek kiilonb6zé dramatikus tevékenységekkel torténd
értelmezése

e Irodalmi miivekben megjelend dontési helyzetek elemzése, feldolgozasa dramatikus
tevékenységekkel (pl. balladdk, mesék, elbeszéld koltemények, mitoszok, mondék,
kortars irodalmi alkotasok, a tanulokat érdekld konfliktushelyzetek, emberi problémak
alapjan)

e Az irodalmi miivekben megjelend dontési helyzetek Ilehetséges megoldasi
alternativainak felismerése €s vizsgalata kiilonféle dramatikus tevékenységekkel

e Dramatikus improvizaciok irodalmi miivek vagy (nép) hagyomény felhasznélasaval

e Kiilonb6zd irodalmi vagy miivészeti alkotdsok (pl. zene, képzdmiivészet, film, foto,
iparmiivészet) jatékon, megjelenitésen keresztiil torténd megkozelitése

FOGALMAK
fény-arnyék, hangstlyos pontok, kontraszt, forma, méretarany, ritmus a
mivészetben, tempo, harmonia, diszharmoénia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
e Ritmusjatékok a miielemzésben
e Kiilonbozd miivészeti alkotdsok maszkos, babos és/vagy mozgasos, tdncos dramatikus
tevékenységekkel torténd megkozelitése
o Kiilonbozo karakterek kifejezése, jellemzése mozgassal, tdnccal
e Miivészi szovegrészletek, a (nép) hagyomdny szévegeinek és/vagy mas elemeinek
felhasznalasa kiilonb6z6 dramatikus tevékenységekben

6. Dramaturgiai alapfogalmak
3 0ra

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
e megkiilonbozteti €s alapszinten alkalmazza a dramaturgiai alapfogalmakat;
e felismeri ¢€s azonositja a dramatikus szitudciok jellemzoit (szerepldk,
viszonyrendszer, cél, szandék, akarat, konfliktus, feloldas).

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
e A szerep alapelemeinek (funkcid, karakter, viszonyok) felismerése és alkalmazasa
dramatikus jatékok soran
e A cselekmény alapelemeinek (téma, torténet, cselekmény, esemény) felismerése és
alkalmazésa dramatikus jatékok soran



e A dramatikus szitudciok alapelemeinek (szereplék, hely, idd, viszonyrendszer,
probléma) felismerése €s azonositasa

FoGALMAK
szerep, funkcid, karakter, viszony, téma, torténet, cselekmény, cselekményszal, esemény

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
e Szerepjatékok megadott dramaturgiai szerkezetekre
o Koz0s torténetépités dramatikus eszkdzokkel
o A felépitett €s megjelenitett torténetek dramaturgiai szempontu elemzése

7. A szinhaz kifejezoeszkozei
(szoveg, hang, bab, zene, mozgas, tanc)
2 6ra

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o felfedezi a kommunikacids jelek jelentéshordozo és jelentésteremtd erejét;
o felismeri és azonositja a drdma és a szinhdz formanyelvi sajdtossagait a latott
eléadasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
e A szdveg megjelenési formai a szinpadon
A kommunikacids jelek jelentéshordozo és jelentésteremtd erejének felismerése
A szinhéaz akusztikus kifejezdeszkozei (€16 zene, zorej stb.)
A szinhézi vizualitas eszkozei (diszlet, jelmez, fény stb.)
Babhasznalat, babszinhaz
Mozgas és tanc a szinpadon

FOGALMAK
dialoégus, monolog, €16 zene, hangeffekt, diszlet, jelmez, fényeffekt, bab, maszk, arnyjaték

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hangra, zorejre, ritmusra, zenére €piild dramatikus tevékenységek

Kisérletezés a szinhazi vizualitas eszkdzeivel dramatikus tevékenységek soran

Dramatikus tevékenységek berendezési targyakkal, kellék- és jelmezhasznalattal

Kapcsolatfelvétel, dialégus, monoldg szoveges, mozgésos, tancos, maszkos, babos

tevékenységekben

e A szinhazi kifejez6eszkozok hasznalatanak értelmezése — Kis- és nagycsoportos
formakban és/vagy dramatikus tevékenységekben



8. Szinhazi miifajok, stilusok
2 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
felismeri és azonositja a drdma €s a szinhdz formanyelvi sajatossagait a latott eléadasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
e Alapvet6 szinpadi miifajok felismerése és megkiilonboztetése
e Alapvetd szinpadi mifajok jellemzé jegyeinek elkiilonitése és egyes elemeinek
alkalmazasa sajat jatékokban
e A szinhdzi el6adasok formanyelvi jellemzdinek felismerése és azonositdsa a latott
eldadasokban
e Egyszerlbb stilusgyakorlatok

FoGALMAK
tragédia, komédia, vigjaték, bohozat, szinmi, opera, tancjaték, stilus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

¢ A komikus jelenetek jellemzdinek vizsgalata dramatikus tevékenységekkel

e A zene, az ének szinpadi alkalmazasanak lehetdségei dramatikus tevékenységekben, és
ennek megfigyelése szinpadi munkéban

e Szdveges, mozgasos, babos stilusgyakorlatok

e Parodia-jatékok a megismert miifajokhoz és stilusokhoz

e A szinhazi mifajok, stilusok értelmezése — Kis- és nagycsoportos formakban és/vagy
dramatikus tevékenységekben

9. Szinhazi el6adas megtekintése
3 ora

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
o felfedezi a szinh4azi kommunikécio erejét;
o felismeri a szinhdzi élmény fontossagat;
e aszinhazi eldadast a dramatikus tevékenységek kiindulopontjaul is hasznélja.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
o FEldadastipusok és miifajok alapvetd jellemzdinek felismerése
e A tandr és a tanulok altal kozosen valasztott tipust és miifaju szinhadzi eléadas
megtekintése
A szinhazi kommunikacio erejének felfedezése
A szinhazi élmény fontossaganak felismerése
Elmények megfogalmazasa iranyitott beszélgetés keretében
Elmények feldolgozasa dramatikus tevékenységformak segitségével
A szinhaz kozosségi feladatai, funkcidi

FOGALMAK
szinjaték, szinpad, szinész, nézd, szervezési feladatok

10



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
e A koOzosen latott ecléadas megbeszélése, megvitatasa, értelmezése — Kis- ¢és
nagycsoportos formakban ¢és/vagy dramatikus tevékenységekben
e A szinpad Osszetett hatasrendszerének vizsgalata
e A szerepldk és a torténet szinpadi abrazolasanak értelmezése
e A szinpadi térforméaknak és hasznalatuk kovetkezményeinek vizsgalata
e A zene, a mozgas és a tanc szinpadi szerepének, hatasanak értelmezése
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