Digitalis kultura

A digitalis atalakulds komoly kihivast jelent oktatasi rendszeriink szamara. Ahhoz ugyanis,
hogy tanuldink sikeresen érvényesiiljenek a tarsadalmi életben és megfeleljenek a gazdasag
munkaerd piaci elvarasainak, el kell sajatitaniuk a felmeriild problémak digitalis eszkozokkel,
eljarasokkal torténd megoldasat is. Mivel az informatikai eszk6zok fejléddése folyamatosan
olyan 0j lehetoségeket tar fel, amelyekkel korabban nem taldlkoztunk, a tanulok digitalis
kompetencidjanak fejlesztése nem csupan az informatikai tudds atadasat jelenti, hanem a
tanulok digitalis kultirajanak sokoldalu fejlesztését is igényli. Ez természetesen valamennyi
tanulasi terlileten megjelenik, azonban a sziikséges szakmai ¢és moddszertani hatteret és
koherenciat a digitalis kultura tantargy biztositja.

A tanulok digitalis kultardjat a kozépiskolaban is elsésorban gyakorlati problémak tudatos és
célszerli megoldasaval fejlesztjiik, amelyben nagy szerepet kell kapnia a tanulok
kreativitasanak ¢és egylttmikodésének is. A problémak Osszetettségében ¢épitiink a
korosztalyra jellemzd, magasabb absztrakcios szintre, €s célként mar megjelenik az elméleti
tudas rendszerezése és mélyitése is. A kozépiskolds korosztalynal is fontos, hogy a
hagyomanyos PC-kdzponti megkozelités helyett egy sokkal szélesebb spektrumot bemutatod
¢s hasznald rendszert irjunk le. Az ismeretszerzés, kompetenciafejlesztés, tudasépités és -
alkalmazas szempontjabol a mindennapokban megjelend, a didkok életében jelen 1évo
halozati, mobil- és webes eszk6zok is kiemelt szerepet kapnak.

A digitalis kultura tantargy a Nemzeti alaptantervben rogzitett kulcskompetencidkat az alabbi
modon fejleszti:

A tanulas kompetencidi: A digitalis kultira tanulasa soran a tanul6d képessé valik a digitalis
kornyezetben, felhdalapti informacidomegoszté rendszerekben megszerezhetd tudaselemek
keresésére, sziirésére, rendszerezésére, tovabba tudasépitd folyamataikban wvalé alkotod
felhasznalasara.

A kommunikaciés kompetenciak: A digitalis kultira tantargy fejleszti az eszkdzhasznalatot,
igy kiilondsen a kommunikécios eszk6zok hasznalatat.

A digitalis kompetenciak: A digitalis kultara tantargy elsésorban a digitalis kompetencidkat
fejleszti. Ezeket a tanuld képes lesz egyéb tudasteriileteken, a mindennapi életben is
alkalmazni. A tantargy segiti a kreativ alkotdtevékenységhez sziikséges képességek
kialakitasat és fejlesztését is.

A matematikai, gondolkodasi kompetenciak: A digitalis kultira keretében végzett
tevékenység fejleszti a tanulonak a problémak megoldasa sordn sziikséges analizalo,
szintetizalo és algoritmizald gondolkodésat.

A személyes és tarsas kapcsolati kompetencidak: A digitalis kultara tantargy keretében
végzett teveékenység fejleszti a tanuld online térben torténd kozos feladatmegoldédshoz,
kapcsolatteremtéshez, alkototevékenységhez sziikséges képességeit, tovabba fejleszti a
felelosségtudatot a kiilonbozo feliileteken valo informacidé megosztas soran. Az online térben
eldsegiti a szerepelvarasoknak megfelel6 kommunikécios stilus kialakitasat.

A kreativitas, a kreativ alkotas, onkifejezés és kulturalis tudatossag kompetenciai: A
digitalis kultira tantargy keretében végzett tevékenység kialakitja azokat a biztos és koherens
kompetencidkat, melyek birtokaban lehetdség nyilik az onkifejezési tevékenységek szélesebb
korben torténd bemutatasara.

Munkavallaléi, innovacios és vallalkozéi kompetenciak: A digitalis kultara tantargy
keretében végzett tevékenység fejleszti a tanuld azon képességét, hogy alkalmazkodni tudjon
a valtozé kornyezethez, képes legyen tudédsat folyamatosan feliilvizsgalni és frissiteni,
ahogyan azt a munkaer6piac megkivanja. Fejleszti tovabba a munka vildgdban
alapkovetelmeényként megjelend €lethosszon at tartd tanulés és flexibilitas képességeét.



A digitalis kultara tantargy fejlesztési feladatait a Nat a kdzépiskolaban is négy témakdr koré
szervezi, amelyek szervesen kapcsolodnak egymashoz.

Az informatikai eszkozok haszndlata 6nalld tartalmi elemként csak a kozép- és emelt szintli
érettségi vizsgat kozvetleniil elokészitd kurzusokban jelenik meg, els6sorban a 11-12.
évfolyamon. Ezt a fejlesztési teriiletet integraltan dolgozzuk fel akkor, amikor az adott eszkoz
hasznalata azt sziikségessé teszi. A tanuld ugyanakkor tobb olyan témakdrrel is talalkozik,
ahol az elméleti hattér fontos alapokat biztosit a feladatok gyakorlati megoldasahoz (pl.
grafika, adatbazis-kezelés). A tananyag feldolgozasa soran tamaszkodnunk kell a tanulok
kiilonb6zé informdlis tanuldsi utakon megszerzett tuddsdra, melyet kiegészitiink,
rendszereziink. A javasolt 6éraszam nem egyszeri, lezarhatd témafeldolgozast jelent, hanem
egy becsiilt, 6sszegzett elképzelést.

A digitalis irastudast a kozépiskolds tanuloktol a tobbi tantargy tananyaganak feldolgozasa
soran, az iskolai élet egyéb teriiletein, a hétkoznapi életben és késdbb, a felsGoktatasban is
elvarjak. A digitalis irastudas alapjait a tanulok az altaldnos iskolaban megszerezték. A
kozépiskoldban ezt a tudast a tanuldk életkori sajatossagainak megfelelden Osszetettebb
problémékon — egyiittmiikodésben a tobbi tantargy oktatdival — ismételjiik, alkalmazzuk,
illetve néhany ponton kiegészitjiik (pl. korlevélkészités, vektorgrafika, weblapkészités). Nem
egy szoftver részletes funkcionalitdsdnak ismeretére kell torekedniink, hanem a tanuldknak
minél tobb célprogrammal minél tobb szituacioban érdemes talalkozniuk. Ki kell alakitani a
megfeleld szemléletet ahhoz, hogy a tanuld a késébbiekben olyan szoftvereket is batran,
Onalléan megismerjen, alkalmazzon, amelyek nem voltak részei a formalis iskolai
tanulasanak.

A problémamegoldas informatikai eszkozokkel és modszerekkel a hétkdznapi élethelyzetek, a
tanulasi feladatok, a munkavégzés, a felsGoktatds fontos részét képezi. A feladatok
eredményes megoldasahoz azok megértése, részekre bontasa és tervezett, preciz végrehajtasa
sziikséges. A problémamegoldds egyre gyakrabban digitalis eszkozokkel torténik, ezért a
digitalis kultara tantargy tanulasi eredményei kozott kiemelt szerepet kap.

Az algoritmizalas, programozas ismerete eldsegiti az olyan elvart készségek fejlesztését,
amelyek a digitdlis eszkozokkel torténd  problémamegoldasban, a  kreativitas
kibontakozasaban és a logikus gondolkodasban nélkiilozhetetlenek. A kozépfokt oktatasban,
az életkori sajatossagoknak megfelelden, fontos szerepet kap az algoritmusok
megfogalmazasa, 1étrehozasa, és adott problémak megoldasa soran azok alkalmazésa. Mig a
tanulok az altalanos iskolaban a blokkprogramozas eszkozeivel ismerkedtek meg,
kozépiskolai tanulmanyaikban a grafikus feliiletet is kezeld fejlesztéi kornyezetben egy
konnyen tanulhato programozasi nyelvvel talalkoznak.

Az informacios technoldgiakat nemcsak a digitalis szolgaltatasok igénybevételéhez
hasznaljuk, azok ma mar az dallampolgéari jogok ¢és kotelezettségek teljesitéséhez is
sziikségesek. A webes és mobilkommunikacids eszkdzok széles valasztéka, felhasznalasi
teriletiik gazdagsaga lehetové teszi a tanorak rugalmas alakitasat, és sziikségessé teszi a
tanulok bevonasat a tanulasi folyamat tervezésébe, egyéni adottsagaikhoz, sziikségleteikhez
igazitva — beleértve ebbe a tanuldk sajat mobileszkozeinek alkalmazasat is. A témakor
feldolgozasa soran nem a technikai ujdonsagokra kell helyezni a hangsulyt, hanem az ,,0kos
eszk6zok” ,,okos hasznalatara”, vagyis a tudatos felhasznaléi ¢€s vésarl6i magatartés
alakitasara, a biztonsagi okokbol bevezetett korlatozasok megismerésére és elfogadasara.



alap, angol/human, német/angol és angol/matematika/fizika tagozat

Evfolyam 9. 10. 11.

Oraszam 2 Ora 1 6ra 2 Ora

9. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
¢vfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj
kornyezetben a tanuldk kozotti egyiittmikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés
lehetdséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklodésiiknek
megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanulok 0j kihivassal talalkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirasat elvaro fejlesztéi kdrnyezetben.

A 9. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 72 dra.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt éraszam
A digitalis eszk6zok hasznalata 6
Szovegszerkesztés 12
Prezentaciokészités 10
Tablazatkezelés 12
Online kommunikacio 2
Mobiltechnologiai ismeretek 2
Szamitogépes grafika 12
Multimédids dokumentumok készitése 4
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 12
Osszes éraszam: 72

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informacioforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkozok és a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zOk és a szamitogépek 6 egységeit, ezek fejlédésének fobb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

— haszndlja az operacidos rendszer segédprogramjait, ¢és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;




— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgéltatésait;

— hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomdoritett alloméanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— Onalléan hasznélja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibékat,
elharitja az egyszertibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatdsok csokkentése

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Operaci6s rendszer segédprogramjai

—  Allomany- és mappatomarités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkaban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

ergondmia, periféria, kommunikicios eszkozok; lokalis, illetve halézati f34jl- ¢és
mappamuveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik,mobileszk6zok operacios
rendszere,felhdszolgaltatasok,szinkronizalas, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkozok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszk6zok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges 1€pések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme
— Az egylttmikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa szamitogépes halozat
segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek

kivalasztasdnak szempontjait;

adatokat tablazatba rendez;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

— etikus moddon hasznalja fel az informdacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozés
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hosszi dokumentumok készitése, formazasa. Elofej és él6lab kialakitésa, labjegyzet,
tartalomjegyz¢k létrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, ¢lofe; és ¢lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesiték, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzEk, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofe;j,
¢161ab kialakitdsa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolédd tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Prezentacio
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri egy prezentaciokészit program hasznalatat

— abban tud 6nalldan esztétikus, érthetdé bemutatot késziteni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes Onalldan prezentaciot készitent;

— tapasztalatokkal rendelkezik a szoveg és képek Osszehangolt formazasaval kapcsolatban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Esztétikai érzek fejlesztése

— Szoveg/hattér/kép viszonyanak megfeleld beallitasa

FOGALMAK
karakterformazas, felsorolas, hattérbeallitas, grafikus objektumok, animacio, attlinés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Valamely tantargy kapcsolddo anyagahoz 6nallo prezentacio készitése



TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkoznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok téblazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, forméazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazésa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fliggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtol
fliggd szamitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet,sz6veg, szam- ¢&s logikai
tipus,szamformatumok, datum- ¢és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformétum;
relativ, vegyes ¢&s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények
hasznalata,fliggvény paraméterezése,fiiggvények egymasba agyazasa,diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy elterjedt tablazatkezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tdblazatkezeld programban €s online
feliileten

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl



TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetéségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikékat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal €10k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikécio jellemzdi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikaci6 soran
— Az online k6z6sségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitdé lehetéségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikacids lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikéciod soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozdsségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazéasa

— Fogyatékkal él0k kozotti kommunikacidhoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégidk és technikdk alkalmazéasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talélati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellendrzése

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznélja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazésokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikéciokat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operacios rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnolégia korébe tartozéd eszk6zok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- €s oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnolégiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylittmitkddés

FOGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkoz, alkalmazas, applikéacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa,kezelofeliilet,oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdci®é megvaldsitasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szamitogépes grafika
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus abrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolési és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tdrolasanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontés, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takaras, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival dbra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus abra tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzforméaciok

— Vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikkrozés

— Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolas,
forgatés, csoportositas, kettézés, klonozas

— GoOrbék, csomodpontok felhaszndlasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- ¢s vektorgrafikus abrak konverzioja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel



FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajl formatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszdg, torott vonal, spirdl, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomopont, csomopontmiiveletek, 3D-S
alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang €s video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszkdzokkel

— A tarolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitélis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazashoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantdrgyak tananyagdhoz kapcsolodd témaban dbrakészités bemutatokészitd vagy
szOvegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logoék,  piktogramok  készitése = geometrikus  alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomopontok modositasaval,
transzforméciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus éabrdk konverzidja egy adott felhasznalas igényeinek
megfeleléen

— Egyszerii 3D-s alakzat 1étrehozasa, meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot €s videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informacidkeresés soran gyljtott multimeédids alapelemeket 1j
dokumentumok készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészitd
eszkozok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipuldlasa

— Az informaciokeresés sordn gyljtott multimédids alapelemek felhasznalasaval 1)
dokumentumok létrehozésa

— Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédias  dokumentumok
alkalmazaséaval



FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6; digitalis
képfeldolgozas,-megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megoldasahoz az informacidkeresés soran gylijtott multimédias
alapelemek felhasznalasaval Uj dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszurasa a bemutatdba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivalasztasa. A projektfeladat bemutatdsa multimédias dokumentumok
alkalmazéséaval

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek 1épéseit és
kapcsolatukat;

— érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasédban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kdédolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokat szerez a kezddértekek valtoztatdsanak hatasairol a szimulacids
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok és szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcigja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirds egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

— Az elemi adatok €s sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Elagazasok, feltételek kezelése,tobbiranyu elagazas,ciklusok

— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

10



FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmus leirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egyszerl algoritmusok tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozési nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerii példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igényld feladatok 6nalldé megoldésa, a valasztas indokléasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolédo algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldésa soran a fejleszt6i kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljardsok hasznalataval

— Olyan problémék kozos megoldasa, amelyek sordn a fliggvények, eljardsok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozd tipusainak alkalmazésat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6é megoldasok kdzos megbeszélése

10. évfolyam
A tanulok folytatjak az algoritmizalast, majd megismerkednek a webszerkesztés alapjaival.

A 10. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 36 ora
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formdlis programozasi nyelv hasznélata 15
Informacios tarsadalom, e-Vilag 2
Publikalés a vilaghalon 14
Adatbazis-kezelés 5

Osszes éraszam: 36

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 15

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

— 1smeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— érti egy algoritmus leird eszkoz alapvetd €pitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhaszndlasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasadban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, eldgazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintii
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;

11



— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;
— tapasztalatokat szerez a Kkezddéértékek valtoztatasanak hatasairdl a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segité informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok ¢s az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

— Az elemi adatok ¢€s sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Pé¢ldék tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozési kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

FoGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmus Ileirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus,egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerii algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerli példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok ¢és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
1gényld feladatok 6nallo megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igényld programozasi
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolodod algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kdrnyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozos megolddsa, amelyek sordn a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozd tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

12



TEMAKOR: Informécids tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tisztaban van az e-Vilag - e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-

allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultura, informaciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaci6 megjelenési formai, jellemzoi

— Az informacidhitelesség ellendrzésének egyszerii modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus aldiras, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kdzérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagdld biztonsadgot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresdmotorok hasznalataban

— Az adatok ¢€s az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— FErdeklddési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresémotorban, ¢és a taldlatok hatékony szlirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznalata

TEMAKOR: Publikalas a vilaghalon
ORASZAM: 14

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben;

— tobb lapbol allo webhelyet készit.

13



FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezel6 rendszer 6nallo hasznalata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalmanak és stilusanak szerkesztési lehetGségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1év0 stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram,tartalomkezeld rendszer,weblap részei,weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok,weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikdlasra szant szoveges ¢és képi informaciok elOkészitése a tanuld
érdeklddésének megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklddésének
megfelelden valasztott témaban

— Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

— Stiluslapot hasznald weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitasa kész stilusok felhasznaldsaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanulo érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Vilasztott témahoz kapcsoldédd webes dokumentum elkészitése ¢€s publikélasa
csoportmunkdban, kapott stilusok alkalmazésaval, illetve azok részleges mdodositasaval

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 5

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Sziirési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, id0, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai muveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, sziirése ¢és nyomtatisa kozérdekii adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra ¢épiil online szolgaltatdsok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprobalésa, vita azok biztonsadgos hasznalatanak lehet6ségeirdl

— A biztonsagi bedllitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgéilata a
kiilonb6z6 k6zosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantidrgy oktatasat jelent6sen befolydsolja a tanuldk
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuloknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilnilik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikkben a tananyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja,
igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozasa is sziikséges. Masrészt
a tanulok a gimndzium befejezése utan vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vilagaban
helyezkednek el, igyvalamennyi gimnazista szdmara fontos azoknak a kompetencidknak a
fejlesztése, amelyeket a felsGoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitalis eszkdzok
alkalmazéséanak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben at elérhetd adatbazisokkal talalkoztak, abbdl kértek
le, modositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 0 elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbéazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat taroldsa, feldolgozasa az
informacioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akéar egy felsGoktatasi
intézményben végzett kutatomunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egyiittmitkodve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esé probléma feldolgozéasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkozt és programot
hasznalniuk.
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A 11. évfolyamon a digitalis kultura tantargy alaporaszama: 72 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 20
Informéciods tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolédgiai ismeretek 4
Szovegszerkesztés 4
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 12
Adatbézis-kezelés 20
A digitalis eszk6zok hasznélata 2
3D tervezés, 3D nyomtatas 4
Osszes éraszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

érti az egyszerl problémak megoldasahoz sziikséges tevékenységek 1épéseit ¢és
kapcsolatukat;

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valds szam, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Gsszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmusleird eszkoz alapveto épitéelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példékban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formadlis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkoéznapi, oktatashoz késziilt szimulacids programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatasanak hatdsair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

A problémamegoldd tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek haszndlata. Algoritmus leirasa egy
algoritmusleird eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Gsszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése €és hasznalata

Egyszer(i algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

Egyszerli tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben
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Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirdsi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerii algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolds, objektumorientdltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolédd feladatok egyszerii algoritmusanak
tervezése ¢és kddolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leiradsa egy algoritmusleird eszkozzel

Az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok ¢és eredmények kapcsolatanak
meghatdrozasa

Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval
Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalldan és csapatmunkéban

Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztdi kornyezet hasznalataval is

A vizualis fejlesztokornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsdgainak,
metddusainak hasznalatat igényl6 jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke, nyomogomb, szovegmezd, jelolonégyzet,
radiogomb a felhasznaloi feliilet programozéasaban alkalmazoi jellegii feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

Alapvetd grafikus vezérldelemek létrehozdsa ¢és hasznalata a felhasznald feliilet
programozésaban

A program helyessége, a helyes mikodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6é kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eldallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolddo problémak megoldasa projektmunkaban (pl.
mérési eredmények feldolgozéasaval adott hipotézis vizsgalata, valdszinliség-szamitasi
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informécids tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

tisztdban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag €s az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informacidhitelesség ellendrzésének Gsszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozdsség kapcsolata az informécios tarsadalomban

— Az e-szolgaltatasok fobb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag,e-kereskedelem,e-kozigazgatas, digitalis  allampolgarsag,  e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informacidévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdcids tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacids szamitogépek) projektmddszerrel torténd feldolgozéasa

— Azallampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlésa, e-
ligyintézés és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6zd vagy ezekre reagdld biztonsdgot szavatold bedllitadsok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokéasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontt, hatékony informacidkeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagédhoz kapcsol6do témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— cé€ljainak megfelelden hasznélja a mobileszkdzok €s a szdmitdogépek operacios rendszereit;

— cé€ljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazis funkcidira, kezelofeliiletére
vonatkozo igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacios rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikéciokat 6nalloan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezeldfeliiletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok er6forrasigényének felmérése
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— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- és oktatdst segitd programok célszerli hasznalata
— Alkalmazas kezelofeliiletének és feladatainak specifikalasa
— Mobiltechnologiai eszkdzok segitségével megvalositott egyiittmiikddés

FOGALMAK

mobiltechnologia, mobileszkoz; alkalmazas, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatdst segité programok, héalozati kapcsolat, alkalmazas eréforrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltdvolitasa

— Tantérgyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikacid megvaldsitasa
mobileszkozokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergondmiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre allo erdforrasok ¢és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatarozasa

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait;

— etikus moddon haszndlja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz 1étre, alakit at és formdz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol,

— etikus moddon hasznalja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszt dokumentumok készitése, formazasa

— Ko6z6sen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FOoGALMAK

karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsoldodd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkaban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informéacidéforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszurasa, abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok ko6zos hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozésa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum
tartalméanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaci6 sordn alkalmazza a kialakult viselkedési kultrat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikakat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacié eszkozeit és formait;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag €s az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikéci6 folyamataban

— A Kkollaboracio jellemz6i, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal ¢l6k online kommunikaciojat segit hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacidés rendszerekben), kollaboracio,
kooperacio,csapatmunka, személyiséglopas,online zaklatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozdsségekben folytatott kommunikéacio sordn a kialakult viselkedési kultlra €s
szokasok, szerepelvardsok hasznalata. Az identitds kérdésének oOsszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

— Kollaborécio6 alkalmazasa projektmunkaban mas tantargyak tanulésa soran

— Fogyatékkal ¢€lok kozotti kommunikacidhoz a kisegitd lehetdségek bedllitasa. Online
kommunikécidt segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informéciokeresési stratégidk és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek
megfelelden mas tantargyak tanuldsa soran
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TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szeml¢lteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazasa. Datum- és 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazésa. Egyéni szamformatum kialakitésa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkoznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémék megoldasa a tabldzatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet, adatimportalas; széveg-, szam- és
logikai  tipus; szdmformatumok, datum- ¢és  idéformdatum, szadzalékformatum,
pénznemformatum,egyéni szamformatum,relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése,adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal,diagram létrehozédsa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazésa egy elterjedt tablazatkezeld programban

— Tablazatok megosztasa és k6zos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetOségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozésa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbol
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbodl egyedi és Osszesitett adatokat nyer
ki:

— a feladatmegoldéas sordn az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, Urlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, ddtum, 1d6, logikai
— Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Szlrési feltételek megadasa

— Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok moédositasa, hozzafiizése, torlése

— Kozérdeki adatbazisok elérése

FoGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, 1d6, logikai; 6sszeg, atlag, sz¢&lséérték, darabszam,
szurés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szfirése, lekérdezése ¢és nyomtatdsa online adatbazisokbdl, példaul
menetrendekbdl, film- ¢&s kulturdlis adatbdzisokbol, nyilvanos adattirakbol, az
elektronikus naplébol

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatisa egytablas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezelO rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezelOvel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodd, valamint kozérdeki
adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba val6 bevitele

— Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, szlirési és lekérdezési feltételek,
Osszesitd fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetéségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa
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TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri ¢és tudja hasznalni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikddtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

koveti a technoldgiai valtozasokat a digitalis informaciéforrasok hasznalataval;

céljainak megfelelden hasznalja a mobileszk6zok és a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitdogépek fo egységeit, ezek fejlédésének fobb
allomasait, tendenciait;

tudatosan alakitja informatikai kdrnyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kornyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitalis eszkdzok egészségkarositd hatasait, 6vja maga ¢és
kornyezete egészségét;

hasznalja az operdciés rendszer segédprogramjait, ¢és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitdgépes haldzat alapszolgaltatasait;
hasznalja az allomanyok tomoritését €s a tomoritett Allomanyok kibontasat;

tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

ondlloan haszndlja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznal6i hibékat,
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosito hatasok csokkentése

A digitalis eszk6zok fobb egységei, azok fejlédéstorténetének fobb allomasai

Operacids rendszer segédprogramjai

Allomany- és mappatomarités

Digitalis kartevok elleni védekezés

Tudatos felhasznaldi magatartas erésitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

Allomanyok kezelése és megosztasa a felhSben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacids rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informacidkezelés, tivmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkdzok  kivélasztdsa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

A digitalis eszk6zok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaldsa szamitdogépes
halozat segitségével

Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodd bemutatd vagy weboldal készitése
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TEMAKOR: 3D tervezés, 3D nyomtatas
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és tudja hasznalni a célszerlien valasztott 3D tervezd szoftvert, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes egyszeri 3D alakzatokat kezelni, abbol objektumot kialakitani

— 0Onalloan hasznalja a 3D tervezd szoftvert, képes onélloan felfedezni benne 11j lehetdséget,
azokat a gyakorlatban kiprobalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— térérzékelés, térlatas, analizis, szintézis, eldre tervezés, 3D nyomtatas

FOGALMAK
3D, tervezés, rétegek, 3D nyomtatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— 3D tervezo program hasznalata egyszerl objektumokkal, elkészitett feladat kinyomtatasa

Nyelvi el6készité évfolyam

Oraszam 3 Ora/hét
Eves 6raszam 108
9/NYEK évfolyam

A digitalis kultira sokoldalu fejlesztésének kovetelménye a nyelvi elokészitd program fontos
célkitlizései kozeé tartozik. Az el6készitd évsoran lehetdséget kell biztositani, hogy a tanulok
kozott tapasztalhato felkésziiltségbeli kiilonbségek kiegyenlitésre keriiljenek, ezért a tanterv a
7-8. évfolyam kerettantervének témakoreire €s fejlesztési feladataira épiil, hidat képezve ezzel
a meglévd és a kozépiskolai tananyagelsajatitdsa megkezdéséhezsziikséges ismeretek ¢&s
képességek kivanatos szintje kozott. EbbSl a meggondolasbdl kiindulva a tanév elején
feltétleniil javasolt a tanuldk eldzetes tudasanak feltérképezése, melynek eredménye
kiindulasi alapja lehet a pedag6giai munkénak.

Lehetdséget biztosit a tanulok szamara, az ECDL vizsga teljesitéséhez, az egyes modulokhoz
kapcsolhatd témakorok végén megjelenitésre keriiltek a modulvizsga sikeres teljesitéséhez
sziikséges kovetelmények is. Az érintett témakorokre javasolt oraszamok a modulvizsga
teljesitéséhez sziikséges mértékben kertiltek megallapitasra. Célul tlizziik ki, hogyel6készitd
év vegére legalabb négy modul kovetelményeinek megfeleld felkésziiltséggel rendelkezzenek
a tanulok.

Kiemelt feladat, hogy a tanulokat sikeresen érzékenyitsik a matematikai logika, az
algoritmizalas, a programozds, a robotika, az Osszetettebb, komolyabb gondolkodasi
képességet igénylo teriiletek iranyaba. A tanterv ehhez magasabb draszdmot is biztosit.
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A 9. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 108 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Elozetes tudas felmérése 2
Algoritmizalas és programozas 18
Online ismeretek ¢és kommunikaciod 12
Robotika 12
Szovegszerkesztés 18
Bemutatdkészités 14
Multimédias elemek készitése 6
Az informdcids tarsadalom, e-Vilag 8
Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata 18
Osszes 6raszam: 108

TEMAKOR: Algoritmizalas és programozas
ORASZAM:186ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasdhoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
egyszeri algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitéelemeit;

a probléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, eldgazas €s ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo eszkozok hatasait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenyseégekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

A problémamegoldo tevékenység tervezési €s szervezeési kérdeései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyt eldgazas, ciklusok

Valtozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Animadci0, grafika programozasa
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— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientélt gondolkozéas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, elemi adat, egyszeri algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolas, animacid, grafika programozasa, objektumorientalt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és  érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztids — hasznalatat
igényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és osszeallitasaval

— Egyszert algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valds és szimuldlt kdrnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok haszndlatat igényld folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online ismeretek és kommunikacio
ORASZAM:12 0ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacid lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— 1ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat €s a személyes informdciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, f4jljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacids csatorndk hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikacié a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1épések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatasok haszndlataval

FoGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhGszolgaltatasok
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irasa, iizenetkiild0 ¢és csevegOprogram hasznalata az elektronikus
kommunikéci6 szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolddo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositdé Ilehetdségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazéasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
tarolasa ¢és megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

Az ECDL modulvizsga sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

— legyen tisztdban, hogy mit jelent a web-bongészés €s az online biztonsag fogalma,

— tudja haszndlni a bongész6t és kezelni annak bedllitdsait, konyvjelzdit és a webes
kimeneteket,

— keressen hatékonyan online informacidkat és értékelje mérlegelden a webes tartalmakat,

— ¢rtse a kulcsfontossagu szerzo6i jogi és az adatvédelmi kérdéseket,

— értse az online k6zosségek, a kommunikaciot €s az e-mail fogalmat,

— tudjon kiildeni, fogadni e-maileket és kezelni e-mail beallitdsokat,

— tudjon e-maileket rendszerezni €s keresni, naptarakat hasznalni.

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM:126ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri ¢s hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kddolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldésa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmlikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FoGcALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, eldgazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagdl6 robot programozésa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypdlyan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfeleléen

27



TEMAKOR: Szovegszerkesztés
JAVASOLT ORASZAM:180ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Onélldban hoz létre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és mérlegelve haszndlja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatds kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazd dokumentumok létrehozésa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szoveg tipografija, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1514b

— Téblazat beszurasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak kozds megoldésa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonségai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkeészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 0nalld létrehozasa, példaul iratminték,
adatlap készitése

— Adott tandrai vagy mads tantargyakhoz kapcsol6dod problémédhoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmaz6é dokumentum
készitése onalloan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott torténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €¢l6fej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

— Szdveges dokumentum megosztasa online tdrhelyen
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Az ECDL Szovegszerkesztés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

— Tudnia kell dokumentumokkal dolgozni és azokat kiilonb6zé fajl formatumokban
elmenteni,

— A hatékony munkavégzés érdekében tudnia kell beépitett funkciokat (pl. Stigd) hasznalni,

— Tudnia kell olyan révid dokumentumokat létrehozni és szerkeszteni, amelyeket meg lehet
osztani masokkal, és tovabbitani is lehet,

— Tudnia kell egy dokumentumba tablazatokat, képeket és rajzolt objektumokat beszirni,

— Tudnia kell dokumentumokat korlevélhez elokészitenti,

— Tudnia kell beéllitani az oldalszdmozast, a nyomtatas el6tt ellendrizni a helyesirast.

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM:14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Ondalléan hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezenticiod
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzds megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
lényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznaldsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval

— Tajékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése

— ROvid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

— [Elkészitett prezentdcid megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba
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Az ECDL Prezentacio modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

— Tudni kell prezentacidkat 1étrehozni €s elmenteni kiilonb6z6 f4jl formatumokban,

— A hatékonysag érdekében ismernie kell beépitett funkcidkat (pl. Sugd),

—  Ertelmezni kell tudni a kiilonboz6 prezentacios nézeteket, tudni kell, mikor melyiket kell
hasznalni, ki kell tudni vélasztani a kiillonb6zd diaelrendezéseket és meg kell tudni
szerkeszteni a diakat,

— A prezentaciok szovegét be kell tudni vinni, szerkeszteni és formazni. Egyedi cimeket is
kell tudni alkalmazni,

— Képet, grafikat, rajzolt alakzatot kell tudni beszirni, szerkeszteni,

— Kiilonb6z6 animalasi és attinési effektusokat kell ismerni; a tartalmat ellendrizni és
javitani kell a nyomtatas, illetve. a didk bemutatésa el6tt.

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
JAVASOLT ORASZAM:6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6ndlloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznélatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel abrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang ¢és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) €s javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eléadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai abra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipust dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus 4bra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomopontmiiveletek

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez €s mas tantargyakhoz kapcsolédo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre 4ll6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, el6adasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerii transzformacios miiveletek, igazitisok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrézeés, geometriai transzformaciok
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TEMAKOR: Az informacids tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM:86ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informécios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatéasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informacios tarsadalom multjat, jelenét és varhatd jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetoségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositod lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6z6 formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéciés technologiai fejlesztés gazdasdgi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése

— Az informacio szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikék, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszkdzok egészségre €s személyiségre gyakorolt hatasai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhaszndloi magatartdsanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes bliindzés, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szdmolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozésa

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsdgot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s ertelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokéasokrol, érdeklédési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informdaciokeresési feladatok megoldasa més tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban
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TEMAKOR: Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM:18 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszeriien valaszt a feladat megoldasahoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operécios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolddd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket 6nalldan hasznalja, a tipikus felhaszndloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szinti hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszk6zoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitlis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetoségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkozok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikéciés eszk6zok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operacios rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok €s konyvtarak tomoritése

— Az operacios rendszerek, helyi hdalozatok erdéforrasainak hasznélata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- €s kikapcsolds folyamata, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, milkddési elv, mikodési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacios rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitalis eszk6zok és periféridinak feladatot segitd felhasznélasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartozé allomanyok rendezett taroladsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében
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— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazéasok
felhasznalésa
— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

Az ECDL Szamitogépes alapismeretek modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

— ¢értse az IKT, a szamitdégép és az egyéb eszkozok €s szoftverek témajaval kapcsolatos
alapvet6 fogalmakat,

— inditsa el és megfelelden kapcsolja is le a szamitogépet,

— hatékonyan tudjon dolgozni az asztalon talalhat6 ikonokkal és az ablakokkal,

— képes legyen modositani az operacidos rendszer fobb tulajdonsagait, és hasznalja a
beépitett sugd funkcidkat,

— képes legyen Iétrehozni €s kinyomtatni egy egyszerii dokumentumot,

— ismerje a fajlkezelés fobb fogalmait és hatékonyan tudjon fajlokat és mappakat
rendszerezni,

— ¢értse az alapvetd adattarolasi fogalmakat és tudjon fajlokat tomoriteni,

— ¢értse a haldézati fogalmakat, a csatlakozasok tipusait és képes legyen az internethez
csatlakozni,

— tisztaban legyen az adatvédelem fontossdgival, a malware és a biztonsdgi mentés
fogalmaval,

— ismerje a kornyezetvédelmi, hozzaférhetdséggel €s a felhasznéloi egészséggel kapcsolatos
megfontolasokat

Arany Janos Tehetséggondozé Program

Oraszam 4 ora/hét
Eves 6raszam 144
9/AJTP évfolyam

A digitalis kultara sokoldalu fejlesztésének kovetelménye az Arany Janos Tehetséggondozo
Program {6 célkitlizései kozé tartozik. A gazdagitd év soran lehetdséget kell biztositani, hogy
a tanulok kozott tapasztalhato felkésziiltségbeli kiilonbségek kiegyenlitésre keriiljenek, ezért a
tanterv a 7-8. évfolyam kerettantervének témakoreire és fejlesztési feladataira épiil, hidat
képezve ezzel a meglévd és a kdzépiskolai tananyag elsajatitdsa megkezdéséhez sziikséges
ismeretek és képességek kivanatos szintje kozott. Ebbdl a meggondolasbdl kiindulva a tanév
elején feltétleniil javasolt a tanulok elozetes tudasanak feltérképezése, melynek eredménye
kiindulasi alapja lehet a pedag6giai munkénak.

Tekintettel arra, hogy a program tovabbra is célul tizi ki a tanulok szamara az ECDL vizsga
teljesitését, az egyes modulokhoz kapcsolhaté témakorok végén megjelenitésre keriiltek a
modulvizsga sikeres teljesitéséhez sziikséges kovetelmények is. Az érintett témakordkre
javasolt Oraszamok a modulvizsga teljesitéséhez sziikséges mértékben keriiltek
megallapitasra. Az javasolhato, hogy a gazdagitd év végére legalabb négy modulbdl sikeres
vizsgaval rendelkezzenek a tanulok.

Kiemelt feladat, hogy a tanuldkat sikeresen érzékenyitsik a matematikai logika, az
algoritmizalads, a programozds, a robotika, az Osszetettebb, komolyabb gondolkodasi
képességet 1gényld teriiletek iranyaba. A tanterv ehhez magasabb 6raszamot is biztosit. A heti
négy Ords tanterv témakorei kozé ezért bekeriilt a tablazatkezelés, a fennmaradd oOraszdm
fordithatd a programozasi nyelvek irdnyaba torténd elmozdulasra, az ilyen irdnyua
tehetséggondozasra.
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Figyelmet sziikséges forditani arra, hogy az atlagosndl magasabb szintli affinitassal
rendelkez6 tanulok differencialt foglalkoztatas keretében felkészitésben részesiiljenek az
AJTP informatika versenyére, illetve lehetoséget kapjanak az orszagos szintii
megmérettetésekbe torténd bekapcsolodasra is.

A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oraszama: 144 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Elozetes tudas felmérése-digitalis eszk6zok hasznalata 8
Algoritmizalas és blokkprogramozas 20
Online ismeretek ¢s kommunikécio 12
Robotika 20
Szovegszerkesztés 18
Bemutatokészités 14
Multimédias elemek készitése 6
Az informdcios tarsadalom, e-Vilag 8
Szamitogépes alapismeretek, digitalis eszkdzok 18
hasznalata
Téblazatkezelés 20
Osszes 6raszam: 144

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM: 20 6ra

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;
egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

adatokat kezel a programozas eszkozeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

megkiilonbozteti, kezeli €s hasznalja az elemi adatokat;

ismeri €s hasznalja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

a probléma megolddsdhoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;

vizsgalni tudja a szabalyozo eszk6zok hatédsait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

A problémamegoldashoz tartozd algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsanak
egy lehetséges modja

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznélata

Szekvencia, elagazasok és ciklusok. Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrol felfelé
épitkezés és a 1épésenkeénti finomitas elvei alapjan

Példak tipusalgoritmus hasznalatara
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— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kdrnyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, ciklusok

— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Animacio, grafika programozasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientalt gondolkozéas megalapozasa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmusleirasi mad,
szekvencia, eldgazéds, ciklus, elemi adat, egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési
szerkezetek, eljaras, fliggvény, kodolds, animacid, grafika programozasa, objektumorientélt
gondolkozas, tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és  érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informécidaramlasi folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkoznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleird eszkdzzel

— Vezérloszerkezetek tudatos valasztasat igénylé blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — 0sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkdban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és dsszedllitasaval

— Egyszerli algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos és szimulalt kérnyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

— Uj objektum létrehozasat igénylé feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben

TEMAKOR: Online ismeretek és kommunikacio
ORASZAM:12 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikéci6o lehetdségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacids szabélyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a halozatokat és a személyes informaciokat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teend6 1épések, hasznalhatd eszk6zok
Adattarolas és megosztas felhOszolgaltatdsok hasznalataval
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FOGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felhdszolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécid szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetéségek hasznalata az online kommunikacios
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa és megosztasa a csaladi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgaltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

Az ECDL modulvizsga sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

— legyen tisztaban, hogy mit jelent a web-bongészés és az online biztonsag fogalma,

— tudja haszndlni a bongészdét és kezelni annak beallitasait, konyvjelzdéit és a webes
kimeneteket,

— keressen hatékonyan online informacidkat és értékelje mérlegeléen a webes tartalmakat,

— értse a kulcsfontossagu szerzoéi jogi és az adatvédelmi kérdéseket,

— értse az online k6zosségek, a kommunikacidt €s az e-mail fogalmat,

— tudjon kiildeni, fogadni e-maileket és kezelni e-mail beallitasokat,

— tudjon e-maileket rendszerezni és keresni, naptarakat hasznalni.

Az Online alapismeretek modul részletes kovetelményei a Neumann Janos Szamitdgép-
tudomanyi Térsasag honlapjan érhetdk el.

TEMAK(")R: Robotika
ORASZAM:2006ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és haszndlja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megval6sitasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikddési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkék
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus
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— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozésa

— A robot szenzorokkal gyljtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypélyan; a
viselkedés modositasa a gyiijtott adatoknak megfelelden

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM:186ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Onélldban hoz létre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és mérlegelve haszndlja a nyelvi eszkdzoket (példaul helyesirds-ellenérzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatdsaival;

— etikus modon haszndlja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazd dokumentumok 1étrehozésa, formazasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szdveg tipografidja, tipografiai ismeretek. Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. El6fej és él5lab

— Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkéznapi problémak kdzos megoldasa, a csoportmunka tamogatasa

— Mentés kiilonb6z6 formatumokba

— Az informacidforrasok etikus felhasznéldsanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia, dokumentumok szerkezete, objektumok, éléfej,
¢lolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsdgai, dokumentumformatumok, csoportmunka
eszkozei, webes dokumentumkeészités, informacioforrasok etikus felhasznalasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok o0nalld létrehozasa, példaul iratmintak,
adatlap készitése

— Adott tanoérai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dd problémdhoz, az iskolai élethez,
hétkoznapi problémahoz szoveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazé dokumentum
készitése onalldéan vagy projektmunka keretében, példaul tanulméany egy adott torténelmi
korrol
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— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, €lofej €s ¢lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbarat nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢és
megnyitasa PDF formatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

Az ECDL Szovegszerkesztés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

— Tudnia kell dokumentumokkal dolgozni és azokat kiilonb6z6 fajl formatumokban
elmenteni,

A hatékony munkavégzés érdekében tudnia kell beépitett funkcidkat (pl. Stgd) hasznalni,
Tudnia kell olyan révid dokumentumokat 1étrehozni és szerkeszteni, amelyeket meg lehet
osztani masokkal, és tovabbitani is lehet,

— Tudnia kell egy dokumentumba tablazatokat, képeket €s rajzolt objektumokat beszurni,

— Tudnia kell dokumentumokat korlevélhez elokészitent,

— Tudnia kell bedllitani az oldalszdmozast, a nyomtatas el6tt ellendrizni a helyesirast.

Az Szovegszerkesztés modul részletes kdvetelményei a Neumann Janos Szamitdgép-
tudomanyi Tarsasag honlapjan érhetdk el.

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM:14 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Onalldan hoz I1étre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOoveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus mdédon hasznalja fel az informdacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfelelden alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentéacio szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondando6hoz illeszkedd megjelenités

— Automatikusan és az interaktivan vezérelt lejatszas beallitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzds megoldésa, a csoportmunka timogatasa

— Az informécioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOoGALMAK

prezentaci6, multimédids objektum, dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznaldsa
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— Prezentacio készitése kiseldadashoz (a digitalis kultirahoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi probléméhoz kapcsolodo feladat)

Bemutato készitése projektmunkaban végzett tevékenység 0sszegzéséhez, bemutatasahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informaciéforrasok etikus hasznalataval
Tajékoztatd vagy reklamcéll, automatikusan ismétlédo, animalt bemutato készitése

Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészitd alkalmazassal

Elkészitett prezentacié megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonbozo
formatumokba

Az ECDL Prezentacio modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

— Tudni kell prezentacidkat 1étrehozni €s elmenteni kiilonb6z6 fajl formatumokban,

— A hatékonysag érdekében ismernie kell beépitett funkciokat (pl. Stgo),

—  Ertelmezni kell tudni a kiilénboz6 prezentacios nézeteket, tudni kell, mikor melyiket kell
hasznalni, ki kell tudni valasztani a kiillonb6zd diaelrendezéseket és meg kell tudni
szerkeszteni a diakat,

— A prezentaciok szovegét be kell tudni vinni, szerkeszteni és forméazni. Egyedi cimeket is
kell tudni alkalmazni,

— Képet, grafikat, rajzolt alakzatot kell tudni beszirni, szerkeszteni,

Kiilonb6z6 animalasi és attinési effektusokat kell ismerni; a tartalmat ellendrizni és

javitani kell a nyomtatas, illetve. a didk bemutatésa elott.

Az Prezentacid6 modul részletes kovetelményei a Neumann Janos Szamitdégép-tudomanyi

Tarsasag honlapjan érhetok el.

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM:6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkdzokkel 6nalldan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészité vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) és javitasa

— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznélasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz

— Raszter- és vektorgrafikai dbra Osszehasonlitdsa, szerkesztése és illesztése kiilonbozd
tipust dokumentumokba

— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomopontok
felhasznalasa rajzok készitésében. Csomdpontmiiveletek

FOGALMAK

képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomdpontok,
csomopontmiiveletek
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— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolédo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre allo6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerli transzformacidés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozEés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM:86ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitélis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technoldgia fejlddésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informécios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az dllampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informaciokeresés technikdjat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetdségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécios technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturdlis hatdsainak
felismerése

— Az informaci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikék, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszk0zok egészségre és személyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag és adatvédelem tudatos felhasznal6i magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, e-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blin6z¢s, digitalis eszk6zoktol valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacios tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul 6kori szdmolasi mddszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozésa

— Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségligyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakasi cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata
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— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztositd lehetéségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Szamitégépes alapismeretek, digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM:18 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanul6 a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatdshoz kapcsolddd mobileszkdzokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban,;

— az informatikai eszkdzoket onalldan hasznalja, a tipikus felhasznaloi hibakat elkeriili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkozoket mitkodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitlis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérdl;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetoségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszk6zok miikodési elveinek megismerése €s hasznalata

— Az informatikai eszkozok be- ¢és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabbd a
kommunikécios eszkozok. A felhasznédlds szempontjabdl fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6z6k, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operécids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacios rendszerek, helyi hdlozatok erdéforrasainak hasznélata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- €s kikapcsolds folyamata, be- és kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, miikodési elv, mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszkdzok operacios rendszere, operacids rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, allomanyok ¢és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informaciokezelés
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— Digitélis eszk6zok €s periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmiikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

Az ECDL Szamitogépes alapismeretek modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazo:

— ¢értse az IKT, a szamitogép €s az egyéb eszkozok €s szoftverek témajaval kapcsolatos
alapvetd fogalmakat,

— inditsa el és megfelelden kapcsolja is le a szamitogépet,

— hatékonyan tudjon dolgozni az asztalon talalhat6 ikonokkal és az ablakokkal,

— képes legyen modositani az operacidés rendszer fobb tulajdonsagait, és haszndlja a
beépitett sugd funkcidkat,

— képes legyen létrehozni és kinyomtatni egy egyszerli dokumentumot,

— ismerje a fajlkezelés fobb fogalmait és hatékonyan tudjon fajlokat és mappakat
rendszerezni,

— értse az alapvetd adattarolasi fogalmakat és tudjon fajlokat tomoriteni,

— ¢értse a haldézati fogalmakat, a csatlakozasok tipusait €s képes legyen az internethez
csatlakozni,

— tisztaban legyen az adatvédelem fontossdgival, a malware és a biztonsdgi mentés
fogalmaval,

— ismerje a kornyezetvédelmi, hozzaférhetdséggel €s a felhasznéloi egészséggel kapcsolatos
megfontolasokat
Az Szamitdégépes alapismeretek modul részletes kovetelményei a Neumann Janos
Szamitogép-tudomanyi Tarsasag honlapjan érhetdk el.

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM:20 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— az adatokat tablazatos formaba rendezi ¢s formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tuddsanak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fiiggvényeket hasznal tablazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Tablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolés, mozgatas elsajatitasa
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Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai filiggvények hasznalata
tablazatkezel6kben

Adatok feldolgozasat segitd szamitdsi miiveletek

Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatiara. Relativ és abszolut cellahivatkozas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

Mas tantargyaknal felmeriil6 problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével
Az adatok grafikus 4brazolasi lehetdségei. Diagram 1étrehozasa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formaba rendezése, adatbevitel, javitds, masolas, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fiiggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozasa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tdblazatok elemzése

Az iskolai ¢élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdekl adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

A problémanak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fliggvények
alkalmazésa egy tablazatkezeld programban

Az osztaly, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

Mas tantargyakhoz kapcsol6do projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezel program
segitségével

Az ECDL Tablazatkezelés modul sikeres teljesitéséhez a vizsgazonak:

Tudni kell tablazatokat létrehozni, menteni kiilonb6zd fajlformatumokban,

A hatékonysag érdekében ismerni kell beépitett funkciokat pl. a Sugot.

Tudni kell a celldba adatot bevinni és listdkat 1étrehozni.

Tudni kell adatot kijel6lni, rendezni, masolni, mozgatni, torolni, tovabba sorokat és
oszlopokat szerkeszteni a munkalapokon; méasolni, mozgatni, térdlni és megfelelden
atnevezni a munkalapokat,

Tudni kell tablazatkezel¢ funkcidk segitségével matematikai és logikai fiiggvényeket
létrehozni,

Megfeleld gyakorlattal kell rendelkezni a fliggvények létrehozasaban és afliggvényhibak
felismerésében, illetveszdm €s szovegtartalom formazasaban,

Az informaci6é minél pontosabb atadasa érdekében ki kell tudni valasztani, 1étre kell tudni
hozni, és meg kell tudni formazni a megfeleld grafikont,

Tudni kell a tablazat oldalszdmait megfelelden bedllitani, illetve ellendrizni és javitani a
tartalmat a nyomtatas eldtt.

A Tablazatkezelés modul részletes kdvetelményei a Neumann Janos Szamitégép-tudomanyi
Tarsasag honlapjan érhetdk el.
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Hatévfolyamos osztaly
Evfolyam 7. 8. 9. 10. 11.
Eves 6raszam 72 72 72 72 72

7. évfolyam

A 7. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 72 dra.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Elozetes tudas felmérése 2
Szamitogépes alapismeretek 6
Algoritmizalas és blokkprogramozas 28
Online kommunikacio 4
Robotika 16
Szovegszerkesztés 8
Bemutatokészités 8
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Szamitégépes alapismeretek
ORASZAM:6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— célszerilien valaszt a feladat megolddsédhoz hasznélhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan hasznalja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacids rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

FOGALMAK

adat, informécid, hir, ergonémia, be- és kikapcsolas folyamata, be- és kiviteli periféria,
hattértar, kommunikacidés eszkozok, miikodési elv, miikodési paraméterek, halozatok
felhasznalasi teriiletei, operacidos rendszerek eszkozkezelése, operacidos rendszer
segédprogramjai, alloméanyok és konyvtarak tomdoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus

TEMAKOR: Algoritmizalas és blokkprogramozas
ORASZAM:28 éra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢értelmezi az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok €s az eredmények kapcsolatat;

— egyszerl algoritmusokat elemez és készit;

ismeri a kodolas eszkozeit;

— adatokat kezel a programozas eszkdzeivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— megkiilonbozteti, kezeli és hasznalja az elemi adatokat;

— ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit;

— aprobléma megoldasahoz vezérlési szerkezetet (szekvencia, elagazas és ciklus) alkalmaz
a tanult blokkprogramozasi nyelven,;

— tapasztalatokkal rendelkezik az eseményvezérlésrol;
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— vizsgalni tudja a szabalyoz6 eszk6zok hatésait a tantargyi alkalmazasokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok €s szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcidja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozo algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirasanak
egy lehetséges modja

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi adatok megkiilonbdztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok. Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé
épitkezés €s a 1épésenkénti finomitas elvei alapjan

— Példak tipusalgoritmus hasznélatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése,tobbiranyu elagazas,ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliiggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kddolasa

— Animdcid, grafika programozéasa

— Mozgasok vezérlése

— Tesztelés, elemzés

— Az objektumorientélt gondolkozéds megalapozésa

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikodésére gyakorolt
hatasanak vizsgélata

FoGALMAK

algoritmuselemek, tervezésifolyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod,szekvencia,
elagazds, ciklus, elemi adat,egyszerli algoritmusok tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras,
figgvény, kodolds, animdcio, grafika programozasa, objektumorientalt gondolkozas,
tipusfeladatok, tesztelés, elemzés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Eletkornak és érdeklédési  kormek megfelelé  hétkoznapi  tevékenységek — és
informacidaramlési folyamatok algoritmusanak elemzése, tervezése

— Hétkdznapi algoritmusok leirdsa egy lehetséges algoritmusleir6 eszkdzzel

— Vezérldszerkezetek tudatos valasztasat igényld blokkprogramozasi feladatok megoldasa

— Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld programozasi feladatok megoldasa

— Projektmunkaban egyszerli részekre bontott feladat elkészitése a részfeladatok
megoldasaval és Osszeallitasaval

— Egyszerli algoritmussal megadhaté mozgasok vezérlése valos €s szimulalt kornyezetben,
az eredmények tesztelése, vizsgalata a lehetséges paraméterek fiiggvényében

— Adatok kezelését, valtozok hasznalatat igényld folyamatok programozasa

—  Uj objektum létrehozasat igényld feladatok megoldasa blokkprogramozasi kornyezetben
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM:4 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri, hasznalja az elektronikus kommunikacié lehetOségeit, a csaladi és az iskolai
kornyezetének elektronikus szolgaltatasait;

— ismeri és betartja az elektronikus kommunikacios szabalyokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érintd fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— Onalldan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Online kommunikacios csatornak hasznalata, online kapcsolattartas
— Etikus ¢és hatékony online kommunikaci6 a csoportmunka érdekében
— Online identitas védelmében teendd 1€pések, hasznalhatd eszkdzok
— Adattéarolas és megosztas felhdszolgaltatdsok hasznalataval

FoGALMAK
online identitas, e-mail, chat, felh6szolgaltatasok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus levél irdsa, iizenetkiildd és csevegdprogram hasznalata az elektronikus
kommunikécio szabalyainak betartasaval

— Etikus és hatékony online kommunikacié az iskolai élethez és mas tantargyakhoz
kapcsolodo csoportmunka érdekében

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek hasznalata az online kommunikécios
alkalmazasokban

— Személyes adatok, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben adatok
taroldsa €s megosztasa a csalddi és az iskolai kornyezet elektronikus szolgéltatasai,
felhdszolgaltatasok segitségével

TEMAKOR: Robotika
ORASZAM:16 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével,

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valds kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznélja a blokkprogramozas alapvetd épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvalositasa, modellezése egyszerii eszkozok segitségével
— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal
Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten
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— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagalé robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gytlijtott adatoknak megfeleléen

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM:8 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Onallban hoz I1étre szoveges vagy multimédias
dokumentumokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédias dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat;

— ismeri és kritikusan hasznalja a nyelvi eszkozoket (példaul helyesiras-ellendrzés,
elvalasztas);

— aszoveges dokumentumokat tobbféle elrendezésben jeleniti meg papiron, tisztdban van a
nyomtatas kornyezetre gyakorolt hatasaival;

— etikus modon haszndlja fel az informdcioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, képet, dbrat, tdblazatot tartalmazé dokumentumok létrehozésa, formazéasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan dokumentumok szerkesztése

— Szovegszerkesztési alapelvek. A szOveg tipografiaja, tipografiai ismeretek.Szoveges
dokumentumok szerkezete, objektumok. Eléfej és é1514b

— Tablazat beszlrasa a szovegbe. A tablazat formazasa

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzos megoldésa, a csoportmunka tdmogatasa

— Mentés kiilonboz6 formatumokba

— Az informacioforrasok etikus felhasznalasanak kérdései

FOGALMAK

szovegszerkesztési alapelvek, tipografia,dokumentumok szerkezete, objektumok, élofej,
¢élolab, tablazat szovegben, tablazat tulajdonsdgai, dokumentumformatumok,csoportmunka
eszkozei,webes dokumentumkészités, informacidforrasok etikus felhasznalasa
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Kész minta alapjan széveges dokumentumok 0nallé Iétrehozasa, példdul iratminték,
adatlap készitése

— Adott tandrai vagy mas tantargyakhoz kapcsol6dod problémahoz, az iskolai élethez,
hétkdznapi problémahoz szdveget, képet, abrat, tablazatot tartalmazod dokumentum
készitése Onalldan vagy projektmunka keretében, példaul tanulmany egy adott térténelmi
korrol

— Adott dokumentum tartalmanak megfeleld szerkezet kialakitasa, példaul levélpapir
készitése és sablonként torténd mentése, ¢l6fej és €lolab kialakitasa és formazasa, vizjel
szerepeltetése egy kép beszurasaval

— Az elkészitett dokumentum kornyezetbardt nyomtatdsanak megbeszélése, mentése ¢€s
megnyitasa PDFformatumban

— Szoveges dokumentum megosztasa online tarhelyen

TEMAKOR: Bemutatokészités
ORASZAM:8 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— egy adott feladat kapcsan Ondalléan hoz Iétre szdveges vagy multimédias
dokumentumokat;

— ismeri és tudatosan alkalmazza a szoveges és multimédias dokumentum készitése soran a
szOveg formazasara, tipografidjara vonatkozo alapelveket;

— etikus modon haszndlja fel az informacioforrdsokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a prezentaciokészités alapszabalyait, és azokat alkalmazza;

— a tartalomnak megfeleléen alakitja ki a szoveges vagy a multimédids dokumentum
szerkezetét, illeszti be, helyezi el és formazza meg a sziikséges objektumokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szoveget, tablazatot, abrat, képet, hangot, animacidt, videot tartalmazo prezentacid
létrehozasa, formazasa, paramétereinek beallitasa

— Feladatleiras, illetve minta alapjan prezentaci6 szerkesztése

— Bemutatoszerkesztési alapelvek. A mondandohoz illeszkedé megjelenités

— Automatikusan €s az interaktivan vezérelt lejatszas bedllitdsa a bemutatoban

— Iskolai, hétkoznapi problémak kdzds megoldasa, a csoportmunka tdmogatasa

— Az informacidforrasok etikus felhaszndldsanak kérdései

FOGALMAK
prezentaci6, multimédids objektum,dokumentumformatumok, csoportmunka eszkozei,
Iényegkiemelés, dokumentum belsd szerkezete, informacioforrasok etikus felhasznaldsa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Prezentacid készitése kisel6adashoz (a digitalis kulturdhoz, mas tantargyakhoz, az iskolai
¢lethez, hétkoznapi problémahoz kapcsolodo feladat)

— Bemutato készitése projektmunkéban végzett tevékenység 0sszegzés€¢hez, bemutatdsahoz,
a megfeleld szerkezet kialakitasaval az informacioforrasok etikus hasznalataval

— Téjékoztato vagy reklamcélu, automatikusan ismétlddd, animalt bemutatd készitése
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— Rovid rajzfilm készitése prezentaciokészito alkalmazassal
— Elkészitett prezentacio megjelenitése tobbféle elrendezésben, mentése kiilonb6zo
formatumokba

8. évfolyam

A 8. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 72 dra.

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas,formalis programozasi nyelv hasznalata 28
Multimédias elemek készitése 6
Tablazatkezelés 18
Az informdcids tarsadalom, e-Vilag 6
A digitalis eszk6zok hasznalata 4
Robotika 10
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 28

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszerlli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit &s
kapcsolatukat;

— érti egy algoritmusleir6 eszkdz alapvetd épitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznaladsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasédban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokat szerez a kezddértekek valtoztatdsanak hatasairol a szimulacids
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— Hétkdznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcigja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirds egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok ¢€s az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

— Az elemi adatok ¢€s sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Elagazasok, feltételek kezelése,tobbiranyu elagazas,ciklusok

— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése
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FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus leirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egyszerli algoritmusok tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszeri példakon
keresztiil

Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igénylod feladatok 6nalldo megoldasa, a valasztas indoklasa

Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa
Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddo algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kdrnyezet lehetéségeinek hasznalata (pl. tesztelés)
Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok hasznalataval
Olyan problémak kozos megoldasa, amelyek soran a fiiggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozd tipusainak alkalmazasat igényli

Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok kozos megbeszélése

TEMAKOR: Multimédias elemek készitése
ORASZAM:6 Ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— digitalis eszkozokkel 6nalloan rogzit és tarol képet, hangot és videdt;

— digitalis képeken képkorrekciot hajt végre.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri egy bittérképes rajzoloprogram hasznalatat, azzal abrat készit;

— bemutatokészitd vagy szovegszerkesztd programban rajzeszkozokkel dbrat készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Kép, hang és video digitalis rogzitése (képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-
készités) €s javitasa
— Multimédia alapelemek: fotd, hang, video készitése, szerkesztése, felhasznalasa
eldadasokhoz és bemutatokhoz
— Raszter- ¢s vektorgrafikai dbra Osszehasonlitasa, szerkesztése és illesztése kiilonbozo
tipustt dokumentumokba
— Feladatleiras, illetve minta alapjan vektorgrafikus abra készitése. Gorbék, csomdpontok
felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

FoGALMAK
képek szkennelése, digitalis fotozas, videofelvétel-készités, fotd, hang, video készitése,
szerkesztése, felhasznaldsa, rasztergrafika, vektorgrafika, gorbék, csomopontok,
csomoOpontmiiveletek
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A mindennapi, az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo kép, hang és video
rogzitése szkennerrel, digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal

— Rogzitett, illetve rendelkezésre all6 multimédia-alapelemek: fotd, hang, video
szerkesztése és felhasznalasa el6adasokhoz, bemutatokhoz

— Feladatleiras, illetve minta alapjan raszter- és vektorgrafikai dbra készitése, szerkesztése,
modositasa kiilonb6z6 dokumentumokba, eléadasokhoz és bemutatokhoz

—  Abrakészités soran egyszerli transzformacidés miiveletek, igazitasok, csoportmiiveletek
hasznalata

— Olyan grafikai feladatok megoldasa, amelyek algoritmikus modszereket igényelnek:
masolas, klonozas, tiikrozEés, geometriai transzformaciok

TEMAKOR: Tablazatkezelés
JAVASOLT ORASZAM:18 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— az adatokat tablazatos formaba rendezi és formazza;

— problémakat old meg tablazatkezeld program segitségével.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— cellahivatkozasokat, matematikai tudasdnak megfeleld képleteket, egyszerli statisztikai
fliggvényeket hasznal tdblazatkezeld programban;

— az adatok szemléltetéséhez diagramot készit;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacigjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az adatok csoportositasi, esztétikus megjelenitési lehetdségei

— Téablazatkezelési alapfogalmak: cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adattipus. Adatok tablazatos formdba rendezése, feldolgozasa. Adatbevitel, javitas,
masolés, mozgatas elsajatitasa

— Statisztikai adatelemzés, statisztikai szamitasok. Statisztikai fliggvények hasznalata
tablazatkezeldkben

— Adatok feldolgozasat segitd szamitasi miiveletek

— Feladatok a cellahivatkozasok hasznalatara. Relativ és abszolut cellahivatkozéas. Sajat
képletek szerkesztése. Fiiggvények hasznalata, paraméterezés

— Mas tantargyaknal felmeriild problémak megoldasa a tdblazatkezeld program segitségével

— Az adatok grafikus 4brdzolasi lehetdségei. Diagram létrehozésa, szerkesztése.
Diagramtipusok

FOGALMAK

tablazatkezelési alapfogalmak, cella, oszlop, sor, munkalap, munkafiizet, cellahivatkozas,
adatok tablazatos formédba rendezése, adatbevitel, javitds, mdsolds, mozgatas, relativ és
abszolut cellahivatkozas, sajat képletek szerkesztése, fliggvények hasznalata, paraméterezés,
adatok csoportositasa, diagram létrehozésa, diagram szerkesztése, diagramtipusok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Meérési eredmények, nyomtatott és online adathalmazok, tablazatok elemzése

— Az iskolai ¢lethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol
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—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy tablazatkezeld programban

— Az osztély, évfolyam vagy az iskola adatainak statisztikai elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével

TEMAKOR: Az informaciés tarsadalom, e-Vilag
ORASZAM:6 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri a digitalis kornyezet, az e-Vilag etikai problémait;

— ismeri az informdcios technoldgia fejlodésének gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az informdcios tarsadalom multjat, jelenét és varhato jovojét;

— online gyakorolja az allampolgari jogokat és kotelességeket;

— ismeri az informaciokeresés technikajat, stratégiajat és tobb keresési szempont egyidejii
érvényesitésének lehetoségét;

— tisztdban van a haldzatokat és a személyes informacidkat érinté fenyegetésekkel,
alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— védekezik az internetes zaklatas kiilonb6zd formai ellen, sziikség esetén segitséget kér.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informaciés technologiai fejlesztés gazdasagi, kornyezeti, kulturalis hatasainak
felismerése

— Az informéci6 szerepe a modern tarsadalomban

— Informécidkeresési technikak, stratégiak, tobbszempontu keresés

— A digitalis eszk6z0k egészségre €s szemelyiségre gyakorolt hatdsai

— Az adatbiztonsag ¢és adatvédelem tudatos felhasznaldi magatartasanak szabalyai

FOGALMAK
e-Vilag, ec-kereskedelem, e-bank, e-allampolgarsag, virtualis személyiség, informacios
tarsadalom, adatvédelem, internetes blindzés, digitalis eszk6zoktdl valo fliggdség

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informdcios tarsadalom multjaban kijeldlt szakasz (példaul okori szamolasi modszerek
vagy elektromechanikus gépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Az allampolgari jogok és kotelességek online gyakorldsa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy veszélyeshulladék-lerakési cimek keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagdld, biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokésokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitas védelmét biztositd lehetdségeket alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése
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— Tobbszempontu, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM:4 6ra

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— célszerlien valaszt a feladat megoldasdhoz hasznalhat6 informatikai eszk6zok koziil;

— Onalloan haszndlja az operacios rendszer felhasznaloi feliiletét;

— Onalloan kezeli az operacios rendszer mappait, fajljait és a felhdszolgaltatasokat;

— hasznalja a digitalis halozatok alapszolgaltatésait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tapasztalatokkal rendelkezik az iskolai oktatashoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett
alkalmazasok hasznalataban;

— az informatikai eszkdzoket onalléan hasznalja, a tipikus felhasznaldi hibakat elkertili, és
elharitja az egyszeriibb felhasznaloi szintii hibakat;

— ¢értelmezi az informatikai eszkdzoket miikodtetd szoftverek hibajelzéseit, és azokrol
beszamol;

— tapasztalatokkal rendelkezik a digitalis jelek mindségével, kodolasaval, tomoritésével,
tovabbitasaval kapcsolatos problémak kezelésérol;

— ismeri a térinformatika és a 3D megjelenités lehetOségeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése és hasznalata

— Az informatikai eszkozok be- és kiviteli periféridi, a hattértarak, tovabba a
kommunikéciés eszkozok. A felhasznalas szempontjabol fontos miikddési elvek és
paraméterek

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Az operécids rendszer segédprogramjai. Az dllomanyok és konyvtarak tomoritése

— Az operacidos rendszerek, helyi hélozatok eréforrasainak hasznalata, jogosultsagok
ismerete. Tudatos felhaszndloi magatartas erdsitése, a felelds eszkdzhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felh6szolgaltatasok igénybevétele, felhasznalasi teriiletei, virtualis személyiség és a hozza
tartozo jogosultsagok szerepe, kezelése. Alkalmazasok a virtualis térben. Allomanyok
tarolasa, kezelése és megosztasa a felhdben

FOGALMAK

adat, informacid, hir, digitalizalas, digitalizdlds mindsége, kodolas, kodolasi problémak,
ergondmia, be- €s kikapcsolds folyamata, be- €s kiviteli periféria, hattértar, kommunikacios
eszk6zok, milkodési elv, mikddési paraméterek, halozatok felhasznalasi teriiletei,
mobileszk6z6k operacios rendszere, operacios rendszerek eszkozkezelése, operacios rendszer
segédprogramjai, dllomanyok és konyvtarak tomoritése, helyi halozat, jogosultsagok, etikus
informacidkezelés
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Digitélis eszk6zok ¢€s periféridinak feladatot segitd felhasznalasa projektfeladatokban

— Bemutatohoz, projektfeladathoz tartoz6 allomanyok rendezett taroldsa a lokalis gépen,
azok megosztasa a tarsakkal a felhdszolgaltatason keresztiil

— Adatok tomoritett tarolasa, tovabbitasa a haldzaton keresztiil az egyiittmikodés érdekében

— Torténelmi, foldrajzi témak feldolgozasahoz térinformatikai, térképalkalmazasok
felhasznalasa

— A 3D megjelenités lehetdségeinek felhasznalasa tantargyi feladatokban

rrrrr

megismerése

TEMAKOR: Robotika
JAVASOLT ORASZAM: 10 ora

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat gytijt szenzorok segitségével;

— mozgasokat vezérel szimulalt vagy valos kornyezetben.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a blokkprogramozas alapvet6 épitdelemeit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Algoritmusok megvaldsitasa, modellezése egyszerli eszkdzok segitségével

— Szenzorok funkcidi, paraméterei, hasznalata

— Szenzorok, robotok vezérlésének kodolasa blokkprogramozassal

— Vezérlési feladatok megoldasa objektumokkal, eseményvezérelten

— Az egyiittmiikodési készség fejlesztése csoportos feladatmegoldasok és projektmunkak
soran

FOGALMAK
robot, szenzor, blokkprogramozas, vezérlési szerkezetek, vezérlés, elagazas, ciklus

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A kornyezeti targyakra, akadalyokra reagald robot programozasa

— Akadalypalyat teljesiteni képes robot programozasa

— A robot szenzorokkal gyiijtott adatainak rogzitése, feldolgozasa egy akadalypalyan; a
viselkedés modositasa a gylijtott adatoknak megfeleléen

— projektmunka
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9. évfolyam

A 8. évfolyam végére a tanulok a digitalis irastudas alapjainak elsajatitasat lezartak. A 9-10.
évfolyamon feladatunk a tanuldk tudasanak egy szintre hozésa, felkészitése a kozépiskolaban
elvart, a korabbinal bonyolultabb feladatok megoldasara. Ugyancsak feladatunk az uj
kornyezetben a tanulok kozotti egyiittmikodés fejlesztése. A differencialt fejlesztés
lehetdséget teremt arra, hogy a tanulok egy-egy részteriileten, egyéni érdeklodésiiknek
megfelelden elmélyiiltebb munkat végezzenek.

A programozas és algoritmizalas témakoreiben a tanuldk 1j kihivéssal taldlkoznak. Mig
korabban a blokkprogramozas segitségével gyakran kozvetleniil vezéreltek eszkozoket, most
magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak meg hagyomanyosnak nevezhetd,
azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvaro fejlesztéi kornyezetben.

A 9. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oraszama: 72 éra.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
A digitdlis eszk6zok hasznalata 6
Szovegszerkesztés 12
Prezentaciokészités 10
Tablazatkezelés 12
Online kommunikacio 2
Mobiltechnologiai ismeretek 2
Szamitdgépes grafika 12
Multimédias dokumentumok készitése 4
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 12
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznélni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket €s a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informacidforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkozok és a szamitdgépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkozok és a szamitogépek f6 egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatasait, 6vja maga €s
kornyezete egészségét;

— hasznalja az operacidés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgéltatésait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel,;

— Onalléan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat,
elhéritja az egyszeriibb felhasznaloi hibakat.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karositd hatasok csokkentése

— Az informatikai eszkdzok miikodési elveinek megismerése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei

— Az informatikai eszkdzok, mobileszkdzok operacids rendszerei

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomany- és mappatomarités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéaban

— Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergonomia, periféria, kommunikacidos eszkozok; lokalis, illetve halézati f3jl- ¢és
mappamiiveletek; tomorités, digitalis kartevok és védekezés elleniik,mobileszkdzok operdcios
rendszere,felhdszolgaltatasok,szinkronizalas, etikus informaciokezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkozok — kivalasztisa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszkozok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme
— Az egylittmikddéshez sziikséges dallomadnyok megosztdsa szadmitogépes halozat
segitségével

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végeére:

— ismeri egy adott feladat megolddsahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek

kivalasztasdnak szempontjait;

adatokat tablazatba rendez;

az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és sziir;

ettkus modon hasznalja fel az informdacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és é16lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozéasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

56



FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, ¢lofe; és ¢lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, labjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérd6iv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korlevél — példaul értesiték, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsaval hosszii dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzEk, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej,
¢lolab kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozéasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolédd tanulmany vagy beszdmold készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Prezentacio
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri egy prezentaciokészitd program hasznalatat

— abban tud 6nalldan esztétikus, érthetd bemutatot késziteni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes Onalldan prezentaciot késziteni,

— tapasztalatokkal rendelkezik a szoveg €s képek 0sszehangolt formazasaval kapcsolatban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Esztétikai érzEk fejlesztése

— Szoveg/hattér/kép viszonyanak megfeleld beallitasa

FOGALMAK
karakterformdazas, felsorolas, hattérbeallitas, grafikus objektumok, animacio, attlinés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Valamely tantargy kapcsolodd anyagdhoz 6nallo prezentacio készitése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szdmitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszeriien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok téblazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, formazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és id6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkoznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtol
fliggd szdmitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet,sz6veg, szam- ¢&s logikai
tipus,szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum;
relativ, vegyes ¢&s abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények
hasznalata,fliggvény paraméterezése,fliggvények egymasba agyazasa,diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-dsszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kozérdekli adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegylijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléménak megfeleld adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazdsa egy elterjedt tdblazatkezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tdblazatkezeld programban €s online
feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacioé soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— 1smeri €s alkalmazza az informacidkeresési stratégidkat ¢és technikakat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikaciod eszkozeit és formait.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikacié jellemzoi

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online kozdsségek szerepe, miikodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetéségek (az operdcios rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikécio szabdlyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécios lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikaci6é soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A hélozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Fogyatékkal élok kozotti kommunikacidhoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus ¢és kulcsszavas informacidkeresési stratégidk és technikék alkalmazéasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A taldlati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellenérzése

TEMAKOR: Mobiltechnologiai ismeretek
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacids rendszereit és
hasznal mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikéciokat 6nalldan telepiti;

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszkozok és a szamitogépek operacios
rendszereit;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnoldgia korébe tartozo eszkozok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazéasok futtatasa, telepitése, eltdvolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok hasznalata
— Mobiltechnologiai eszkozok segitségével megvalositott egyiittmiikodés

FOGALMAK
mobiltechnoldgia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa kezeldfeliilet,oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segitd mobilalkalmazas valasztésa, telepitése, eltdvolitasa
— Tantéargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa
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— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdci®é megvaldsitasa
mobileszkozokkel

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldasahoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolési €s szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tdroldsanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontas, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznalata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takards, vagas

— Dokumentumszerkeszt6 program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus 4bra tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkesztdprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikkrozés

— Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kettdzés, klonozas

— GOrbék, csomodpontok felhaszndlasa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- ¢s vektorgrafikus abrak konverzioja

— Elemi miiveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszk6zok, szinrendszerek, képfajl formatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatds, eltolds, tiikrozeés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformdaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszog, tOorott vonal, spiral, csillag, szin, szinatmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositds, kettézés, klonozas, csomopont, csomoOpontmiiveletek, 3D-S
alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszkozokkel

— A térolt multimédias elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitélis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazishoz vagy feldolgozashoz
sziikséges
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— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagéhoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodd témdban abrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logok, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztOprogram hasznalataval

— Az elkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomoOpontok modositasaval,
transzforméciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus abrak konverzidja egy adott felhaszndlds igényeinek
megfelelden

— Egyszerii 3D-s alakzat 1étrehozasa, meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videot, azokat manipulalja;

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivélasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informdacidkeresés sordn gyijtott multimédids alapelemeket Uj
dokumentumok készitéséhez;

— gyakorlatot szerez a fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd, a bemutatokészitd
eszkozok hasznalataban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés soran gy(ijtott multimédias alapelemek felhasznalasaval uj
dokumentumok létrehozésa

— Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédias  dokumentumok
alkalmazéséaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkeszto; digitalis
képfeldolgozas,-megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megolddsdhoz az informacidkeresés sordn gyiijtott multimédias
alapelemek felhasznalasdval 0j dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszurasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megoldasahoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatdsa multimédids dokumentumok
alkalmazasaval
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszeri problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek I€péseit &€s
kapcsolatukat;

— érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd €pitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznadlasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasdban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

— szekvencia, eldgazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokat szerez a kezdoértékek valtoztatdsanak hatdsair6l a szimuldcios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirds egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasdhoz szilikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Elagazasok, feltételek kezelése,tobbiranyu eldgazas,ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus leirdsi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egyszerli algoritmusok tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kdzosen megoldott egyszerli példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos véalasztasat
igényld feladatok 6nallo megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldéas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljardsok hasznalataval

— Olyan problémak kozés megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljardsok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli
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Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése
Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

10. évfolyam

A 10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oraszama: 72 ora
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata 22
Informacios tarsadalom, e-Vilag 3
Online kommunikacio 8
Publikalas a vilaghalon 18
Adatbazis-kezelés 15
3D tervezés, 3D nyomtatas 6
Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 22

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiillonbségeket: egész, valds szdm, karakter,
szoveg, logikai;

ismeri az elemi és Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

érti egy algoritmus leird eszkdz alapvet6 épitdelemeit;

érti a tipusalgoritmusok felhasznéaldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megoldasdban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;
hétkdznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezdoértékek valtoztatdsanak hatdsair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok €s szoftverek hasznalata
Hétkoznapi tevékenyseégekbdl a folyamat €s az adatok absztrakcioja

A problémamegold6 tevékenyseég tervezési €s szervezési kérdéset

A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy
lehetséges modjanak megismerése

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Szekvencia, elagazasok ¢€s ciklusok

Példak tipusalgoritmus hasznalatara

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben
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— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok
— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus leirdasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus,egész szam, valos szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozési nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerti példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérloszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos valasztasat
igénylo feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indokléasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Az algoritmusok ¢és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igénylé programozasi
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldésa soran a fejleszt6i kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljardsok hasznalataval

— Olyan problémék kozds megoldasa, amelyek sordn a fliggvények, eljardsok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozoé tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAKOR: Informécids tarsadalom, e-Vilag

ORrAszAM:3

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-

allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultura, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztositd lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéci6 megjelenési formai, jellemzoi

— Az informéciohitelesség ellendrzésének egyszerli modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informaci6, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-

kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az éllampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kozérdekil adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriildé problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozosségi portalokon, a
keresémotorok hasznalataban

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— FErdeklédési  kornek, tanulmanyoknak megfelelé informaciok keresése valamelyik
keresOmotorban, ¢és a talalatok hatékony sziirése

— Iskolai kornyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznélata

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikaci6 soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informéciokeresési stratégidkat és technikékat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal é10k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikéci6 jellemzo6i

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikaci6 soran
— Az online k6z0sségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operdcidos rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikécio szabdlyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevds
kommunikécios lehetdségek és alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacio soran a kialakult viselkedési kultira és
szokasok, szerepelvarasok hasznalata

— A hélozati, kozosségi portalok identitaskérdésének dsszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal €16k kozotti kommunikaciohoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos €s szépirodalmi teriileten

— A taldlati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellendrzése
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TEMAKOR: Publikalas a vilaghaléon
ORASZAM: 18

TANULASI EREDMENYEK
A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;
érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezel6 rendszerben,;
tobb lapbol 4ll6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallo hasznalata

Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

Webdokumentum tartalménak és stilusdnak szerkesztési lehetOségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

Kozlésre szant szoveges ¢és képi informdcioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

Az internetes publikalds modszereinek megismerése, szabalyai

Szovegek, képek, fotdéalbumok, hang- és videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezeld rendszerben

Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztdvel

Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

Osszetett webdokumentum készitése

FoGALMAK

bongészdprogram,tartalomkezeld rendszer,weblap részei,weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok,weblap szerkezeti elemek,
weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas, tablazatok
hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Webes publikalasra szant szoveges ¢€s képi informaciok elokészitése a tanuld
érdeklddésének megfelelden valasztott témaban

Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

Stilusokra épiild weboldalak szerkezetének kozos elemzése

Stiluslapot hasznald weboldal kinézetének modositasa a stiluslap cseréjével

Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolodo, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznéldsaval

Elkészitett weblap internetes publikaldsa

A tanuld érdeklddésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 06nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

Vilasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢€s publikdlasa
csoportmunkdban, kapott stilusok alkalmazésaval, illetve azok részleges modositasaval
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TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 15

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és Gsszesitett adatokat nyer
Ki.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Szlrési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis,adattabla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, id6, logikai; sziirés, szlrési feltétel, logikai muveletek; hozzaférési
jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, szilirése ¢és nyomtatdsa kozérdekli adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis misorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
naploban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra ¢€piild online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprobalasa, vita azok biztonsagos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi bedllitdsok lehetdségeinek elemzése, azok hatasa, majd vizsgélata a
kiilonb6zd kdzosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

TEMAKOR: 3D tervezés, 3D nyomtatas
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerlien valasztott 3D tervezd szoftvert, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes egyszerli 3D alakzatokat kezelni, abbol objektumot kialakitani

— Onalldan hasznalja a 3D tervezd szoftvert, képes 6nalldan felfedezni benne 11j lehetdséget,
azokat a gyakorlatban kiprobalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— térérzékelés, térlatas, analizis, szintézis, eldre tervezes, 3D nyomtatas
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FOGALMAK
3D, tervezés, rétegek, 3D nyomtatas

11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oktatdsat jelentdsen befolyasolja a tanuldk
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultira tantdrgybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Esetiikben a tananyagot ez a kdvetelményrendszer is befolyasolja,
igy példaul az ott elvart elméleti ismeretek rendszerezett feldolgozésa is sziikséges. Masrészt
a tanulok a gimnazium befejezése utdn vagy tovabbtanulnak, vagy a munka vildgaban
helyezkednek el, igyvalamennyi gimnazista szamara fontos azoknak a kompetenciaknak a
fejlesztése, amelyeket a felsdoktatasi intézmények vagy a munkahelyek a digitélis eszkdzok
alkalmazasénak terén elvarnak.

Mig korabban a didkok kész, féleg weben at elérhetd adatbazisokkal taldlkoztak, abbol kértek
le, médositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 0j elemként jelenik meg a strukturalt
adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbazis-kezelési feladatokkal ismerkednek meg,
melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségli, strukturalt adat taroldsa, feldolgozasa az
informacioszerzés érdekében.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatési
intézményben végzett kutatdbmunka sordn felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egylittmiikddve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esd probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 72 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 20
Informécios tarsadalom, e-Viladg 2
Mobiltechnologiai ismeretek 2
Szovegszerkesztés 8
Online kommunikacio 2
Tablazatkezelés 16
Adatbazis-kezelés 20
A digitalis eszk6zok hasznalata 2
Osszes éraszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszerli problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit és
kapcsolatukat;

— ismeri a kovetkezd elemi adattipusok kozotti kiilonbségeket: egész, valos szam, karakter,
szoveg, logikai;

— 1smeri az elemi €s Osszetett adattipusok kozotti kiilonbségeket;

— érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd épitdelemeit;
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érti a tipusalgoritmusok felhasznalasanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példékban, feladatok megoldasaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatasait;

szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli,

tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitdgépes szimulaciojarol,
hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulacios programokat hasznal;

tapasztalatokat szerez a kezddértékek valtoztatidsanak hatdsair6l a szimulacios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezési kérdései. Szoveges specifikacid
készitése

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek haszndlata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

Egyszerti tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fiiggvények alkalmazésa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

Masok altal készitett alkalmazdsok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hatasanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja,algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodoléds, objektumorientéltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoéznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodd feladatok egyszeri algoritmusanak
tervezése és kodolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok ¢és eredmények kapcsolatanak
meghatdrozasa

Tipusalgoritmusok — Osszegzés, masolas, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
1gényld problémamegoldas iskolai vagy kozcélu adathalmazok hasznélataval
Problémamegoldas a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és csapatmunkaban

Adott probléma megoldésa vizualis és karakteres fejlesztéi kornyezet hasznélataval is
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— A vizudlis fejlesztokornyezet alapvetd osztdlyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metodusainak hasznalatat igénylo jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérlok haszndlata: cimke, nyomogomb, szévegmezd, jeldlonégyzet,
radidgomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazéi jellegli feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérldelemek Iétrehozésa ¢és hasznalata a felhasznédlo feliilet
programozasaban

— A program helyessége, a helyes mukodés vizsgalata sajat vagy mas altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6z0s megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kdrnyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eléallitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

— Hétkoznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo problémak megoldasa projektmunkéban (pl.
mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valdszinliség-szamitasi
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-
allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultura, informéciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztdban van a digitalis személyazonossag és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozdsség kapcsolata az informécios tarsadalomban

— Az e-szolgaltatasok fObb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag,e-kereskedelem,e-kozigazgatas,  digitalis  allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informaciévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informéciods tarsadalom multjaban kijelolt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacios szamitogépek) projektmodszerrel torténd feldolgozasa

— Azallampolgéri jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlésa, e-
ligyintézés és e-allampolgarsag

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése €s értelmezése a kozosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokéasokrol, érdeklédési korokrdl, személyes profilokrol
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— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informéciokeresési feladatok megolddsa mas tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitdogépek operacios rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazéas funkcidira, kezelofeliiletére
vonatkoz6 igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri ¢és hasznélja a mobiltechnoldgiat, kezeli a mobileszkdzdk operacids rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikaciokat 6nalloan telepiti;

— az iskolai oktatashoz kapcsolodé mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok
hasznalata soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezeldfeliiletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

— Mobileszkdzokre tervezett oktato- €s oktatdst segitd programok célszerli hasznalata

— Alkalmazas kezelofeliiletének és feladatainak specifikalasa

— Mobiltechnoldgiai eszk6zok segitségével megvaldsitott egylittmitkddés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszkoz; alkalmazas, applikacio; alkalmazas telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, héaldzati kapcsolat, alkalmazas eréforrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulést segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitdsa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikaci6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergondémiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazasok mindsitése a rendelkezésre allo erdforrasok ¢és az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatdrozasa
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TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasdnak szempontjait;

— etikus moédon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival;

— adatokat tablazatba rendez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at ¢s forméaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az eldre definialt stilusok
hasznalatarol;

— etikus moédon hasznilja fel az informacidforrasokat, tisztdban van a hivatkozas
szabalyaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa

— Kozosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FoGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyzés, korrektira, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkaban,
példaul tanulmany készitése irodalombdl, torténelembdl, etikabol

— Informécioforrasok etikus haszndlata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszurasa, abrajegyzék beszlrasa

— Dokumentumok ko6zos hasznélata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazésa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum
tartalméanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevés kommunikécios lehetdségeket és alkalmazasokat;

— agyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;
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— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikékat, a tallati listat a
problémanak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri és alkalmazza a fogyatékkal ¢é16k kozotti kommunikacio eszkozeit és formait;

— tisztdban van a digitalis személyazonossag €s az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikéci6 folyamataban

— A kollaborécid6 jellemzdi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal €16k online kommunikacidjat segitd hardver- és szoftvereszkdzok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacids rendszerekben), kollaboracio,
kooperacid,csapatmunka, személyiséglopas,online zaklatés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécids lehetdségek és felhdalkalmazdsok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikécio soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznéalata. Az identitds kérdésének Osszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetéségek alkalmazasa

— Kollaboraci¢ alkalmazésa projektmunkaban maés tantargyak tanulasa soran

— Fogyatékkal ¢lok kozotti kommunikacidhoz a kisegité lehetdségek beallitdsa. Online
kommunikéciot segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

— Informéciokeresési stratégidk ¢és technikak alkalmazasa az egyéni érdekldédésnek
megfelelden mas tantargyak tanuldsa soran

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 16

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést €s szdmitasokat vegez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szeml¢lteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szam, szoveg, logikai tipusok

— Szamformatumok alkalmazdsa. Datum- ¢és 1d6-, pénznem-, szdzalékformatumok
alkalmazasa. Egyéni szdmformatum kialakitasa

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznélata

— Heétkoznapi problémak megoldésa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével

— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, sziirés
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— Széamitasok végzése nagy adathalmazokon
— Az adatok grafikus abrazolasi lehetoségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet, adatimportalas; széveg-, szam- és
logikai  tipus; szamformatumok, datum- ¢és  idéformatum, szdzalékformatum,
pénznemformatum,egyéni szamformatum,relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények hasznalata, fiiggvény paraméterezése,adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal,diagram Iétrehozasa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kézérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegyiijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A probléméanak megfeleld6 adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Téblazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretli adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezel program eszkdzeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbol

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és 0sszesitett adatokat nyer
Ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbazisba adatokat visz be, modosit és torol, {irlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— 1smeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, ddtum, i1d6, logikai
— Tablakapcsolatok 1étrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sziirési feltételek megadasa

— Fiiggvényhasznalat adatok Osszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok modositasa, hozzaftizése, torlése

— Kozérdeki adatbazisok elérése
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FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mezd; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id0, logikai; 0sszeg, atlag, szélsdérték, darabszam,
szlirés, szlirési feltétel, logikai miveletek, hozzaférési jogosultsag

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- ¢és kulturdlis adatbazisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplébol

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas ¢és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezel0 rendszer segitségével

— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezelvel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantargyakhoz kapcsolddo, valamint kozérdeki
adatok gytijtése és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

— Adott probléméanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési és lekérdezési feltételek,
Osszesitd fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezeld programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok feldolgozédsa ¢és kovetkeztetések
levonasa

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznélni a célszerlien valasztott informatikai eszkozoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informéciéforrasok hasznalataval,

— céljainak megfelelden hasznélja a mobileszkdzok €s a szadmitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkozok és a szamitogépek o egységeit, ezek fejlodésének fObb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzoit, figyelembe veszi a digitdlis eszkdzok egészségkarositd hatasait, 6vja maga €s
kornyezete egészségét;

— hasznalja az operaciés rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakornyezet
beallitasait;

— 1génybe veszi az operacios rendszer €s a szamitdogépes haldzat alapszolgaltatasait;

— hasznalja az dllomanyok tomoritését és a tomdoritett allomanyok kibontasat;

— tisztdban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— Onalléan hasznalja az informatikai eszkdzoket, elkeriili a tipikus felhasznaloi hibakat,
elhéritja az egyszeriibb felhasznalo6i hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a kdrositd hatasok csokkentése
— A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

— Operaciods rendszer segédprogramjai
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— Allomany- és mappatémorités

— Digitélis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartas erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informacidokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznalata a csoportmunkéban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felh8ben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve héalozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operacios rendszere, felhdszolgaltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tavmunka digitalis eszkozokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszk6zok  kivalasztasa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— A digitélis eszk6zok biztonsadgos hasznalatdhoz szilikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmiikddéshez sziikséges allomanyok megosztisa, szinkronizéldsa szamitogépes
halozat segitségével

— Az informatika tudoménytorténetéhez kapcsolodd bemutatd vagy weboldal készitése
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angol/informatika tagozat

Evfolyam

10.

11.

12.

Oraszam

3 Ora

3 Ora

4 Ora

2 Ora

9. évfolyam

Feladatunk a tanulok tudasédnak egy szintre hozasa, felkészitése a kozépiskoldban elvart, a
korabbinal bonyolultabb feladatok megolddsara. Ugyancsak feladatunk az {j kornyezetben a
tanulok kozotti egyiittmiikodés fejlesztése. A programozas és algoritmizadlas témakdreiben a
tanulok 0j kihivassal taldlkoznak. Magasabb szintli absztrakciot igényld feladatokat oldanak
meg hagyomanyosnak nevezhetd, azaz a programkod kozvetlen beirdsat elvard fejlesztoi
kdrnyezetben.

A 9. évfolyamon a digitalis kultura tantargy oraszama: 108 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
A digitdlis eszk6zok hasznalata 4
Elmélet: 6
informatikai mértékegységek, szamrendszerek, hardverismeret
Algoritmizalas, formdlis programozasi nyelv hasznélata 45
Szovegszerkesztés 17
Prezentacio 11
Téblazatkezelés 17
Online kommunikdci6 4
Mobiltechnologiai ismeretek 4
Osszes éraszam: 108

TEMAKOR: A digitalis eszk6zok hasznalata
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznalni a célszerien valasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informéciéforrasok hasznalataval;

— céljainak megfelelden hasznélja a mobileszkdzok €s a szadmitogépek operacios rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatdsait, 6vja maga és
kornyezete egészségét;

— haszndlja az operacids rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

— igénybe veszi az operacios rendszer €s a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az dllomanyok tomoritését és a tomoritett Allomanyok kibontasat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— oOnalléan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznaldi hibékat,
elhéritja az egyszerlibb felhasznaldi hibakat.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatasai; a karosito hatasok csokkentése

— Az informatikai eszk6zok, mobileszk6zok operacios rendszerei

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomény- és mappatomorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelés eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, haszndlata a csoportmunkéban

— Alloményok kezelése és megosztasa a felhében

FOGALMAK

ergondmia, kommunikacids eszkozok; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek;
tomorités,  digitalis  kartevok €s  védekezés  ellenlik,mobileszkdzok  operacios
rendszere,felhdszolgaltatasok,szinkronizalas, etikus informacidkezelés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Projektfeladathoz  sziikséges  digitalis  eszkozok  kivélasztisa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol
— A digitalis eszkozok biztonsagos hasznalatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkdz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme
— Az egylittmikddéshez sziikséges dallomadnyok megosztdsa szadmitogépes halozat
segitségével

TEMAKOR: Elmélet: informatikai mértékegységek, szamrendszerek, hardverismeret
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanuldsa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— 1smeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit;

— 1smeri az informatikaban hasznalatos szamrendszereket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszk6zok és a szamitogépek f6 egységeit;

— 1ismeri az informatikai mértékegységeket;

— 1smeri a szamrendszereket

— tud periféridkat csatlakoztatni az eszk6zokhoz.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok miitkodési elveinek megismerése
— A digitalis eszk6zok fobb egységei

— Szamrendszerek, mértékegységek megismerése

FOGALMAK
periféridk, processzor, memoria, szamrendszerek, informatikai mértékegységek

78



TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 45

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ¢érti az egyszeri problémak megoldasdhoz sziikséges tevékenységek Iépéseit ¢és
kapcsolatukat;

— érti egy algoritmusleird eszkoz alapvetd €pitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhaszndldsanak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasédban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

— szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, €s azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokat szerez a kezdéértékek valtoztatasanak hatdsairol a szimuldcios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznélata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

— A problémamegold6 tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirds egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtasdhoz szilikséges adatok ¢és az eredmények kapcsolatdnak
vizsgalata

— Az elemi adatok és sorozatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata

— Szekvencia, elagazasok ¢és ciklusok

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Valtozok, értékadas. Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus leirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus, egyszerli algoritmusok tervezése,vezérlési szerkezetek, eljaras,
fliggvény, kodolas, tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Egy formalis programozasi nyelv megismerése kozosen megoldott egyszerti példakon
keresztiil

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos véalasztasat
igényld feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok megismerése, leirasa és kodolasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa sordn a fejlesztdi kdrnyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)

— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fiiggvények, eljarasok hasznélataval

— Olyan problémak kozés megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljardsok
paraméterezése a paraméteratadas kiilonbozo tipusainak alkalmazasat igényli
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— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése
— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 17

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasahoz sziikséges digitalis eszkdzok és szoftverek

kivalasztasanak szempontjait;

adatokat tablazatba rendez;

az adatbazisban interaktiv moédon keres, rendez és sziir;

etikus modon haszndlja fel az informacioforrasokat, tisztdban van a hivatkozas

szabalyaival.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

— tapasztalatokkal rendelkezik a formanyomtatvanyok, a sablonok, az elére definialt stilusok
hasznalatarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Adatok kezelése, sziirése, rendezése korlevél készitése céljabol. Korlevél készitése

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és él6lab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék l1étrehozasa

— Mas tantargyhoz kapcsolodo feladatok

FOGALMAK
karakterformazas, bekezdésformézas, élofej és ¢€lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, 1abjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Formanyomtatvanyok, sablonok alkalmazasa, példaul iratminta, kérdéiv készitése

—  Onéletrajz, kérvény, hivatalos levél, formanyomtatvany készitése

— Korleveél — példaul értesitok, meghivok — készitése

— Adott nyersszoveg felhasznaldsaval hosszi dokumentum formézéasa (példaul
tartalomjegyzek, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, €lofe;,
¢16lab kialakitasa), az informacidforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd tanulmany vagy beszamold készitése projektmunka
keretében

TEMAKOR: Prezentacio
ORASZAM: 11

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri egy prezentaciokészitd program hasznalatat

— abban tud 6nalldan esztétikus, érthetdé bemutatot késziteni
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— képes 6nalloan prezentaciot késziteni;
— tapasztalatokkal rendelkezik a szoveg €s képek 0sszehangolt formazasaval kapcsolatban

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Esztétikai érzék fejlesztése

— Szoveg/hattér/kép viszonyanak megfeleld beallitasa

FoGALMAK
karakterformdazas, felsorolas, hattérbeallitas, grafikus objektumok, animacio, attiinés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Valamely tantargy kapcsolodé anyagahoz 6nallo prezentacié készitése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 17

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— adatokat tablazatba rendez;

— tablazatkezeldvel adatelemzést és szdmitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas sordn fliggvényeket célszeriien hasznal,

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Adatok téblazatos elrendezése

— Adatok bevitele, javitasa, masoldsa, forméazasa

— Szam, szoveg, logikai tipusok. Datum- és 1d6-, pénznem-, szazalékformatumok
alkalmazasa

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozéasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtol
fliggd szdmitasok, adatok keresése

— Mas tantargyakban felmeriilé problémak megoldasa a tablazatkezeld program segitségével

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet,szoveg, szam- ¢és logikai
tipus,szamformatumok, datum- ¢és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum;
relativ, vegyes ¢és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, fiiggvények
hasznalata,fliggvény paraméterezése,fiiggvények egymasba agyazasa,diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

— Egy feladat megoldasanak kiprobalasa tobbféle tablazatkezeld programban és online
feliileten

— Egy-egy adatsorbol tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

— Mas tantargyakhoz kapcsolddo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével és kovetkeztetések levonasa az eredményekbdl

TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— haszndlja a két- vagy tobbrésztvevds kommunikacids lehetdségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacid soran alkalmazza a kialakult viselkedési kulturat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informaciokeresési stratégidkat és technikakat, a talalati listat a
problémanak megfeleléen sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal €16k kozotti kommunikacid eszkozeit és formait.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az online kommunikaci6 jellemz6i

— Az identitas kérdésének Osszetettebb problémai az online kommunikacid soran
— Az online k6z6sségek szerepe, mitkodése

FOGALMAK
chat, online kozosség, kisegitd lehetdségek (az operacids rendszerben), digitalis identitas,
onérvényesités, tolerancia

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikaci6 szabalyainak betartasdval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikécids lehetdségek €s alkalmazasok hasznalata

— Online kozosségekben folytatott kommunikacioé soran a kialakult viselkedési kultira és
szokésok, szerepelvarasok hasznalata

— A halozati, kozosségi portalok identitaskérdésének Osszetettebb kezelése, elemzése

— Az adatok védelmét biztositd lehetdségek alkalmazasa

— Fogyatékkal élok kozotti kommunikaciohoz kisegitd lehetdségek beallitasa

— Tematikus és kulcsszavas informaciokeresési stratégiak és technikak alkalmazasa példaul
technikai, szaktudomanyos és szépirodalmi teriileten

— A talélati lista szlikitése, bovitése €s szlirése, valamint hitelességének ellendrzése
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TEMAKOR: Mobiltechnolégiai ismeretek
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszk6zok operaciods rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazasokat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az applikaciokat 6nalloan telepiti;

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkozok és a szadmitdgépek operacids rendszereit;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkozokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmiikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobiltechnologia korébe tartozo eszkdzok ismerete

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Mobileszkdzokre tervezett oktatd- €s oktatdst segitd programok haszndlata
— Mobiltechnoldgiai eszkzok segitségével megvaldsitott egylittmitkddés

FoGALMAK
mobiltechnolégia, mobileszkdz, alkalmazas, applikacio, alkalmazas telepitése, alkalmazas
eltavolitasa kezelofeliilet,oktatoprogramok, oktatast segitd programok, halozati kapcsolat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulast segité mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditasa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megoldasa sordn a csapaton beliilli kommunikdci6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

10. évfolyam

A tanulok megismerkednek a robotika alapjaival, megtanulnak robotokat vezérelni.
Gyakorlatot szereznek weblapok készitésében.

A 10. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oraszama: 108 ora
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozési nyelv hasznalata 45
Robotika 15
Szovegszerkesztés 10
Tablazatkezelés 10
Informécios tarsadalom, e-Vilag 2
Publikalas a vilaghalon 20
Adatbazis-kezelés 6

Osszes 6raszam: 108
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 45

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— érti egy algoritmus leird eszkoz alapvetd épitdelemeit;

— érti a tipusalgoritmusok felhasznalasadnak lehetdségeit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasaban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének szolgaltatasait;

— szekvencia, elagazas és ciklus segitségével algoritmust hoz 1étre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— a feladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulacidjarol;

— hétkdznapi, oktatdshoz késziilt szimuldcids programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezd6értékek valtoztatasanak hatdsairol a szimuldcios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok és szoftverek hasznalata

— Hétkoznapi tevékenységekbdl a folyamat és az adatok absztrakcioja

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései

— A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek megismerése. Algoritmus leirdsa egy
lehetséges modjanak megismerése

— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolatanak
vizsgalata

— Szekvencia, eldgazasok és ciklusok

— Példak tipusalgoritmus hasznalatara

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu elagazas, ciklusok

— Viltozok, értékadas. Eljarasok, fiiggvények alkalmazasa

— A program megtervezése, kodolasa, tesztelése

— Az objektumorientalt szemlélet megalapozasa

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcidja, algoritmus leirasi mod,
szekvencia, elagazas, ciklus,egész szam, valds szam, karakter, szoveg, sorozat, logikai adat,
egyszerli algoritmusok tervezése, vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolas,
tipusfeladatok, tesztelés, hibajavitas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tipusok, valtozok és vezérldszerkezetek (szekvencia, elagazas, ciklus) tudatos véalasztasat
igényld feladatok 6nallé megoldésa, a valasztas indoklasa

— Programozasi feladatok megoldasa soran algoritmusok leirdsa és kodolasa

— Az algoritmusok és az adatszerkezetek kapcsolatanak hasznalatat igénylé programozasi
feladatok megoldasa, a valasztas indoklasa

— Konkrét programozasi feladathoz kapcsolddd algoritmusok leirdsa egy lehetséges
modszerrel

— Feladat megoldasa soran a fejlesztdi kornyezet lehetdségeinek hasznalata (pl. tesztelés)
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— Feladatmegoldas strukturalatlan algoritmussal és fliggvények, eljarasok hasznalataval

— Olyan problémak kozés megoldasa, amelyek soran a fliggvények, eljarasok
paraméterezése a paraméteratadas kiillonbozo tipusainak alkalmazasat igényli

— Egy sajat vagy mas altal készitett program tesztelése

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6é megoldasok kdzos megbeszélése

TEMAK(")R: Robotika
ORASZAM: 15

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismerje a robotika alapjait;

— képes legyen robotot vezérelni sajat programmal.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— robotot irdnyit adott feladatnak megfelelden;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— robotok alkatrészeinek megismerése
— robot célnak megfeleld dsszeszerelése
— robotvezérld utasitasok megismerése

FoGALMAK
robot, tégla, motor, szenzor

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Robotépités adott célnak megfelelden

— Robotvezérld program irasa erre alkalmas fejlesztéi kornyezetben
— Robot iranyitasa kiilonbozd feladatok megoldasara

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasdnak szempontjait;

— képes érettségi és versenyfeladatokat megoldani.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— specialis dokumentumokat hoz létre, alakit at és formaz meg;

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hossza dokumentumok készitése, formazasa. Eléfej és éllab kialakitasa, labjegyzet,
tartalomjegyzék 1étrehozéasa

FOoGALMAK

karakterformazas, bekezdésformézas, élofej és ¢€lolab, oldal elrendezése, stilus, sablon,
korlevél, 1abjegyzet, tartalomjegyzék, szakasztorés, hasab

85



JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adott nyersszoveg felhasznalasaval hosszi dokumentum formazasa (példaul
tartalomjegyzEk, labjegyzet beillesztése, hasabok, szakaszonként eltérd laptajolas, élofej,
¢lolab kialakitasa), az informacioforrasok szabalyos megnevezése, hivatkozasa

— Versenyfeladatok, érettségi feladatok megoldéasa

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tablazatkezeldvel adatelemzést és szamitasokat végez;

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszertien hasznal;

— az adatokat diagramon szemlélteti;

— versenyfeladatokat és érettségi feladatokat tud megoldani

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Szamitasi miiveletek adatokkal, képletek szerkesztése

— Cellahivatkozéasok hasznalata

— Fiiggvények hasznalata, paraméterezése

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel. Statisztikai fliggvények, feltételtdl
fliggd szamitasok, adatok keresése

— Diagram létrehozasa, szerkesztése

FOGALMAK

cella, oszlop, sor, cellatartomédny,munkalap, munkafiizet, szoveg, szam- és logikai tipus,
szamformatumok, datum- és idéformatum, szazalékformatum, pénznemformatum; relativ,
vegyes ¢és abszolut cellahivatkozas; sajat képlet szerkesztése, filiggvények haszndlata,
fliggvény paraméterezése, fiiggvények egymasba agyazdsa, diagram Iétrehozésa,
diagramtipusok, diagram-6sszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

— Egy-egy adatsorbdl tobbféle diagram készitése, az adatok megtévesztd abrazolasanak
felismerése

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-

allampolgarsag, IT-gazdasag, kornyezet, kultira, informaciovédelem — biztonsagi és jogi
kérdéseivel.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:
— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;
— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢s az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informécio megjelenési formai, jellemzoi

— Az informacidhitelesség ellendrzésének egyszerii modjai
— A személyes adatok védelmének fontosabb szabalyai

— Személyhez kothetd informaciok és azok védelme

FOGALMAK
adat, informacid, csatorna, személyes adat, e-ligyintézés, e-személyi igazolvany, e-
kereskedelem, e-szolgaltatasok, elektronikus alairas, alhir, lanclevél

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az allampolgari jogok ¢és kotelességek online gyakorlasa, példaul bejelentkezés
egészségiigyi vizsgalatra vagy kozérdekii adatok keresése

— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriild problémak megismerése,
valamint az ezeket megel6z6 vagy ezekre reagdld biztonsagot szavatold beallitdsok
megismerése, hasznalata

— Személyes adatok kérésének, rogzitésének megfigyelése a kozdsségi portalokon, a
keresdmotorok haszndlataban

— Az adatok ¢és az online identitas védelmét biztositd lehetéségek alkalmazasa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozésa és torlése

— FErdeklédési kornek, tanulmanyoknak megfeleld informaciok keresése valamelyik
keresdmotorban, ¢és a talalatok hatékony szlirése

— Iskolai kérnyezetnek megfeleld e-szolgaltatasok hasznélata

TEMAKOR: Publikalas a vilaghaléon
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumu dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben,;

— tobb lapbol all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Egy webes tartalomkezeld rendszer 6nallé hasznélata

— Webdokumentum szerkezetének és alapelemeinek ismerete

— Webdokumentum tartalménak ¢és stilusanak szerkesztési lehetdségei, szétvalasztasuk
jelentdsége

— Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informacioval kapcsolatos elvarasok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotoalbumok, hang- ¢€s videoanyagok, weblapok publikalasa
tartalomkezel6 rendszerben
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— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével
— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, ¢és a benne 1évO stilusok hasznalata a dokumentum
formazéasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészéprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikdlasra szant szoveges ¢és képi informaciok eldkészitése a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklddésének
megfelelden valasztott témaban

— Stilusokra épiilé weboldalak szerkezetének k6zos elemzése

— Stiluslapot hasznalé weboldal kinézetének mddositasa a stiluslap cseréjével

— Az iskolai ¢lethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznéldsaval

— Elkészitett weblap internetes publikalasa

— A tanuld érdeklédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazé dokumentum 06nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

— Valasztott témahoz kapcsoldédd webes dokumentum elkészitése ¢€s publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 6

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbdl egyedi és Osszesitett adatokat nyer
Ki.

A témakor tanuliasa eredményeként a tanulé:

— 1smeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szr.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum ¢és id6, logikai

— Kozérdeki adatbazisok elérése, adatok lekérdezése

— Sziirési feltételek megadasa

— Hozzaférési jogosultsag szerint adatlekérés, modositas, torlés

FOGALMAK
adatbazis, adattdbla, sor, rekord, oszlop, mezd, adattipus, lekérdezés, jelentés; adattipusok:
szoveg, szam, datum, i1d0, logikai; sziirés, sziirési feltétel, logikai miveletek; hozzaférési
jogosultsag
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok lekérdezése, sziirése ¢és nyomtatisa kozérdekii adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, kulturalis miisorokbol, védett természeti értékekbol

— A hozzaférési jogosultsagok elemzése az adatbazisokban, példaul az iskolai elektronikus
napléban, digitalis konyvtarban, online enciklopédiaban

— Az adatbazisokra ¢épiil6 online szolgaltatasok, példaul az e-kereskedelem lehetdségeinek
kiprobalésa, vita azok biztonsdgos hasznalatanak lehetdségeirdl

— A biztonsagi beallitasok lehetOségeinek elemzése, azok hatdsa, majd vizsgalata a
kiilonboz6 kdzosségi médiumok mint online adatbazisok esetén

11. évfolyam

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oktatdsat jelentdsen befolyasolja a tanuldk
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. Mig korabban a diakok kész, foleg weben 4t elérhet6 adatbazisokkal
talalkoztak, abbol kértek le, mddositottak adatokat, addig a 11. évfolyamon 10 elemként
jelenik meg a strukturalt adatbazis-kezelés. A didkok olyan elemi adatbézis-kezelési
feladatokkal ismerkednek meg, melyekkel jol szemléltethetd nagy mennyiségii, strukturalt
adat tarolasa, feldolgozdsa az informdcidszerzés érdekében. Elmélyitik a felhasznaloi
programokkal kapcsolatos tudasukat. Felkésziilnek a szobeli érettségire, annak témakoreinek
feldolgozasaval. Megismerkednek a 3D tervezés alapjaival, 3D objektumokat terveznek és
nyomtatnak.

A 11. évfolyamon fontos szerepet kell kapniuk az olyan Osszetett problémak digitalis
eszkozokkel torténd megoldasanak, amelyek akar egy munkahelyen, akar egy felsdoktatasi
intézményben végzett kutatdbmunka soran felmeriilnek. A tanulok egyre tobb olyan
projektmunkat végeznek, amelyekben egylittmitkddve egy valds, de az informatikatol gyakran
tavol esO probléma feldolgozasa soran kell egyszerre tobbféle digitalis eszkdzt és programot
hasznalniuk.

A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy alaporaszama: 144 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznélata 20
Szamitogépes grafika 18
Multimédias dokumentumok készitése 3)
Informacids tarsadalom, e-Vilag 4
Mobiltechnolédgiai ismeretek 4
Online kommunikacio 2
Szovegszerkesztés 10
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 25
Webszerkesztés 10
A digitélis eszk6zok hasznalata 2
3D tervezés, 3D nyomtatas 10
Elméleti témakorok 22
Osszes éraszam: 144
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TEMAKOR: Algoritmizalas, formalis programozasi nyelv hasznalata
ORASZAM: 20

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuloé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— atlatja az érettségi feladatokat, a megoldasra képes tervet késziteni, azt egy fejlesztoi
kornyezetben leprogramozni.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— példakban, feladatok megoldasédban hasznélja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

— szekvencia, eldgazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

— afeladat megoldasanak helyességét teszteli;

— tapasztalatokkal rendelkezik hétkdznapi jelenségek szamitogépes szimulaciojarol;

— hétkoznapi, oktatashoz késziilt szimulaciods programokat hasznal;

— tapasztalatokat szerez a kezdéértékek valtoztatasanak hatdsairol a szimuldcios
programokban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszk6zok és szoftverek hasznélata

— A problémamegoldé tevékenység tervezési €s szervezési kérdései. Szoveges specifikacio
készitése

— A problémamegoldashoz tartoz6 algoritmuselemek hasznélata. Algoritmus leirdsa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével

— Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

— Az elemi ¢és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése €s hasznalata

— Egyszerti algoritmusok tervezése az alulrol felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

— Egyszert tipusalgoritmus hasznalata

— A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kornyezetben

— Elagazasok, feltételek kezelése, tobbiranyu eldgazas, feltételes ciklusok

— Eljarasok, fliggvények alkalmazéasa

— A program megtervezése, kodolasa

— Tesztelés, elemzés

— Objektumorientalt szemlélet

— Masok altal készitett alkalmazasok paramétereinek a program miikddésére gyakorolt
hat4sanak vizsgalata

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirasi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljards, fiiggvény, kodolas, objektumorientaltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Hétkoznapt és mas tantdrgyakhoz kapcsolddo feladatok egyszeri algoritmusanak
tervezése ¢és kodolasa

— Egy feladatot megold6 eljaras leirdsa egy algoritmusleird eszkozzel
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— Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

— Tipusalgoritmusok — O8sszegzés, masolds, eldontés, maximumkivalasztds — hasznalatat
igényld problémamegoldas iskolai vagy kozcéli adathalmazok hasznélataval

— Problémamegoldads a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalloan és csapatmunkéban

— Adott probléma megoldéasa vizualis és karakteres fejlesztéi kornyezet hasznélataval is

— A vizudlis fejlesztokornyezet alapvetd osztalyainak, azok jellemzdinek, tulajdonsagainak,
metddusainak hasznalatat igényld jatékos feladatok (pl. tili-toli, aknakeresd, memory)

— Az alapvetd vezérlok hasznalata: cimke, nyomégomb, szévegmezd, jelolonégyzet,
radiogomb a felhasznaloi feliilet programozasaban alkalmazoéi jellegli feladatok soran (pl.
megrendelés beviteli feliilete)

— Alapvetd grafikus vezérléelemek 1étrehozasa és hasznalata a felhasznalo feliilet
programozasaban

— A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata sajat vagy mads altal készitett
algoritmusban, programban, tapasztalatok k6zos megbeszélése

— Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6z6 kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok el6allitasa és hasznalata

— Adott feladathoz késziilt kiilonb6zé megoldasok kdzos megbeszélése

— Hétkdznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodo problémak megoldasa projektmunkaban (pl.
mérési eredmények feldolgozasaval adott hipotézis vizsgalata, valdszinliség-szamitasi
feladatok, demografiai modellek)

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 18

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldaséhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus 4brakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztdban van a raszter-, a vektorgrafikus dbrak tarolési €s szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Digitalis képek jellemzdinek és tdroldsanak megismerése

— A rasztergrafikus kép jellemzdi: felbontés, szinmélység

— Rasztergrafikus rajzoloprogram hasznélata

— Szinrendszerek, alakzatok szinezése, atlatszosag, takards, vagas

— Dokumentumszerkesztd program alakzataival abra készitése minta vagy leiras alapjan

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus 4bra tarolasi modszerének ismerete

— Alakzatok egymashoz képest torténd elrendezése: igazitds, elosztds, rétegek,
transzformaciok

— Vektorgrafikus szerkeszt6program hasznalata

— Alakzatok rajzolasa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Vektorgrafikus abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Alakzat tulajdonsagainak modositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikkrozés
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— Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolas,
forgatas, csoportositas, kett6zés, klonozas

— Gorbék, csomopontok felhasznaldsa rajzok készitésében. Csomopontmiiveletek

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

— Elemi muveletek 3D-s modellel

FOGALMAK

rajzoloeszkozok, szinrendszerek, képfajl formatumok, felbontas, szinmélység, pont, szakasz,
ellipszis, kor, téglalap, atlatszosag, takards, vagas, elforgatas, eltolds, tiikrozés, feliratozas,
igazitas, elosztas, rétegek, transzformaciok, rasztergrafika, vektorgrafika, vonal, kor, ellipszis,
sokszOg, tOorott vonal, spiral, csillag, szin, szindtmenet, vastagsag, vonalvégzddés,
szaggatottsdg, csoportositas, kettdzés, klonozas, csomoépont, csomoOpontmiiveletek, 3D-S
alakzat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo témaban kép, hang és video 6nallo rogzitése és
tarolasa digitalis eszkdzokkel

— A tarolt multimédiés elemek tarsakkal torténd megosztasa és feldolgozasa

— Digitélis képek képkorrekcidja, amely a tovabbi alkalmazishoz vagy feldolgozashoz
sziikséges

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése mas tantargyak tananyagahoz kapcsolodo
témaban

— Mas tantargyak tananyagdhoz kapcsolodd témaban abrakészités bemutatokészitd vagy
szovegszerkesztd program vektorgrafikus rajzeszkozeivel

— Logdk,  piktogramok  készitése = geometrikus  alakzatokbol  vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Az eclkészitett vektorgrafikus abrak atalakitdsa gorbék, csomopontok modositasaval,
transzformaciok végrehajtasaval

— Vektorgrafikus abrakészités algoritmikus tervezése

— Raszter- ¢és vektorgrafikus 4brdk konverzidja egy adott felhasznéalds igényeinek
megfeleléen

— Egyszerli 3D-s alakzat 1étrehozésa, meglévo 3D-s alakzat elemi modositasa

TEMAKOR: Multimédias dokumentumok készitése
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— digitalisan rogzit képet, hangot és videdt, azokat manipulélja;

— ismeri egy adott feladat megoldasdhoz sziikséges digitalis eszkozok és szoftverek
kivalasztasanak szempontjait.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— alkalmazza az informéciokeresés soran gylijtott multimédias alapelemeket 1)
dokumentumok készités¢hez;

— gyakorlatot szerez a foto-, hang-, video-, multimédia-szerkeszt6, a bemutatokészitd
eszk6zok hasznalatban.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Multimédia allomanyok manipulalasa

— Az informaciokeresés sordn gyljtott multimédids alapelemek felhasznalasaval 1
dokumentumok 1étrehozéasa

— Mas tantargyak  projektfeladatainak  bemutatdsa  multimédias  dokumentumok
alkalmazasaval

FOGALMAK
fénykép, video, hangallomany készitése; fotd-, hang-, video-, multimédia-szerkesztd; digitalis
képfeldolgozas,-megosztas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Multimédia allomanyok (kép, hang, video) digitalis rogzitése — példaul szkennerrel,
digitalis fényképezdgéppel, okostelefonnal — és manipulalasa

— Adott probléma megoldasdhoz az informéciokeresés soran gyljtott multimédids
alapelemek felhasznalasaval ) dokumentumok létrehozasa, példaul kép, videorészlet
beszurasa a bemutatoba

— Mas tantargyak projektfeladatainak megolddsdhoz sziikséges digitalis eszkozok és
szoftverek kivalasztdsa. A projektfeladat bemutatasa multimédids dokumentumok
alkalmazéséaval

TEMAKOR: Informacios tarsadalom, e-Vilag

ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tisztaban van az e-Vilag — e-szolgaltatasok, e-ligyintézés, e-kereskedelem, e-

allampolgarsag, 1T-gazdasag, kornyezet, kultura, informéciovédelem — biztonsagi €s jogi
kérdéseivel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetdségeket;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢és az informacidhitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informéciohitelesség ellendrzésének Osszetett eljarasai

— A személyes adatokkal kapcsolatos etikai szabalyok és torvényi eldirasok
— Azegyén és a kozdsség kapcsolata az informécios tarsadalomban

— Az e-szolgaltatasok fObb ismérvei

FOGALMAK
e-gazdasag,e-kereskedelem,e-kozigazgatas,  digitalis  allampolgarsag, e-szolgaltatasok,
igyfélkapu, GDPR, adatbiztonsag, informacidévédelem

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az informacids tarsadalom multjdban kijel6lt szakasz (példaul PC-k torténete vagy 6todik
generacids szamitogépek) projektmddszerrel torténd feldolgozéasa

— Azallampolgari jogok és kotelességek megadott teriileten torténd online gyakorlésa, e-
ligyintézés és e-allampolgarsag
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— Az elektronikus kommunikacié gyakorlatdban felmeriilé problémék megismerése,
valamint az ezeket megel6z0 vagy ezekre reagald biztonsagot szavatold beallitasok
megismerése, hasznalata

— Megfigyelések végzése és értelmezése a kdzosségi portalokon, keresdmotorok hasznalata
kozben rogzitett szokasokrol, érdeklddési korokrol, személyes profilokrol

— Az adatok és az online identitds védelmét biztositd lehetdségek alkalmazésa, példaul a
kozosségi oldalakon elérhetd személyes adatok keresése, korlatozasa és torlése

— Tobbszempontu, hatékony informaciokeresési feladatok megoldasa maés tantargyak
tananyagahoz kapcsolodo témaban

TEMAKOR: Mobiltechnologiai ismeretek
ORASZAM: 4

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— céljainak megfelelden hasznalja a mobileszkdzok és a szamitogépek operacids rendszereit;

— céljainak megfeleld alkalmazast valaszt, az alkalmazas funkcioira, kezeldfeliiletére
vonatkozo igényeit megfogalmazza.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri és hasznalja a mobiltechnologiat, kezeli a mobileszkdzok operacios rendszereit €s
hasznal mobilalkalmazasokat;

— az applikaciokat 6nalldan telepiti;

— az iskolai oktatdshoz kapcsolodd mobileszkdzokre fejlesztett alkalmazasok hasznalata
soran egyiittmikodik tarsaival.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A mobileszk6zok kezeldfeliiletének haszndlata, személyre szabasa, egyedi igényekhez
beallitasa

— Mobileszk6zok kezelése, alkalmazasok futtatasa, telepitése, eltavolitasa

— Alkalmazasok eréforrasigényének felmérése

— Mobileszkozokre tervezett oktato- és oktatast segitd programok célszerii hasznalata

— Alkalmazas kezeldfeliiletének és feladatainak specifikalasa

— Mobiltechnologiai eszkozok segitségével megvalositott egyiittmiikodés

FOGALMAK

mobiltechnoldgia, mobileszkoz; alkalmazas, applikacid; alkalmazas telepitése, eltavolitasa,
oktatoprogramok, oktatast segitd programok, héaldzati kapcsolat, alkalmazas eréforrasigénye,
alkalmazasspecifikacio

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Tanulést segitd mobilalkalmazas valasztasa, telepitése, eltavolitasa

— Tantargyi mobilalkalmazas inditdsa, hasznalata, beallitasa, paraméterek modositasa

— Projektfeladatok megolddsa sordn a csapaton beliilli kommunikdci6 megvaldsitasa
mobileszkozokkel

— Mobilalkalmazasok mindsitése ergonomiai szempontok alapjan

— Mobilalkalmazdsok mindsitése a rendelkezésre all6 erdforrdsok ¢€s az alkalmazas
hardverigénye alapjan

— Egy tantargyi cél érdekében fejlesztendd alkalmazas kezeldfeliiletének és funkcidinak
meghatdrozasa
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TEMAKOR: Online kommunikacio
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— hasznalja a két- vagy tobbrésztvevos kommunikacios lehetéségeket és alkalmazasokat;

— a gyakorlatban alkalmazza az adatok védelmét biztosito lehetoségeket.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— az online kommunikacio soran alkalmazza a kialakult viselkedési kultirat és szokasokat, a
szerepelvarasokat;

— ismeri és alkalmazza az informéciokeresési stratégidkat és technikdkat, a taldlati listat a
probléménak megfelelden sziiri, ellendrzi annak hitelességét;

— 1ismeri ¢és alkalmazza a fogyatékkal él6k kozotti kommunikacio eszkozeit €s formait;

— tisztaban van a digitalis személyazonossag ¢s az informaciohitelesség fogalmaval.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Veszélyhelyzetek az online kommunikécio folyamataban

— A kollaborécio jellemzdi, alkalmazasi példak

— A fogyatékkal ¢é16k online kommunikéciojat segitd hardver- és szoftvereszk6zok

FOGALMAK
felolvasoprogram, személyi asszisztens (operacios rendszerekben), kollaborécio,
kooperacid,csapatmunka, személyiséglopds,online zaklatés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Elektronikus kommunikéacio szabalyainak betartasaval két- vagy tobbrésztvevos
kommunikacids lehetdségek és felhdalkalmazasok hasznalata

— Online kozdsségekben folytatott kommunikécio soran a kialakult viselkedési kultara és
szokasok, szerepelvarasok hasznélata. Az identitds kérdésének Osszetettebb kezelése,
lehetséges veszélyek tudatositasa

— Az adatok védelmét biztosito lehetdségek alkalmazasa

— Kollaboracié alkalmazésa projektmunkaban mas tantargyak tanulasa soran

— Fogyatékkal ¢élok kozotti kommunikécidhoz a kisegitd lehetdségek beallitdsa. Online
kommunikécidt segitd hardver- és szoftvereszk6zok hasznalata

Informéacidkeresési stratégiak és technikak alkalmazasa az egyéni érdeklddésnek megfeleléen

mas tantargyak tanulésa soran

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— érettségi és versenyfeladatokat old meg.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes megoldani érettségi €s versenyfeladatokat.
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Tipografiai ismeretek

— Hosszt dokumentumok készitése, formazasa

— Kozosen hasznalt dokumentum kezelése, tarolasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetése. Verziokovetés

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo feladatok, formanyomtatvanyok, hivatalos dokumentumok

FoGALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitdsa, stilus, sablon, megosztott
dokumentum, megjegyzés, korrektura, valtozasok kovetése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Mas tantargyakhoz kapcsolddd hosszii dokumentum szerkesztése projektmunkdban,
példaul tanulmany készitése irodalombol, torténelembdl, etikabol

— Informécioforrasok etikus hasznalata, példaul tanulmany készitésekor irodalomjegyzék
beszurasa, abrajegyzék beszurasa

— Dokumentumok k6zo6s hasznalata online feliileten, példaul csoportmunkaban kialakitott
tartalom létrehozasa

— Korrektura alkalmazasa, valtozasok kovetésének bekapcsolasa, példaul egy dokumentum
tartalmanak k6zos véleményezése

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tablazatkezeldvel adatelemzést és szdmitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszerlien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szeml¢lteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata

— Hétkdznapi problémak megoldasa tablazatkezeldvel

— Adatok bevitele kiilonb6z6 forrasokbol

— Mas tantargyakban felmeriild problémak megoldésa a tablazatkezeld program segitségével
— Adatok elemzése, csoportositasa

— Nagy adathalmazok kezelése. Keresés, rendezés, szlirés

— Széamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus abrazolasi lehetéségei

FOGALMAK

cella, oszlop, sor,cellatartomany,munkalap, munkafiizet, adatimportalas; szoveg-, szam- és
logikai  tipus; szamformatumok, datum- ¢és  id6formatum, szazalékformatum,
pénznemformatum,egyéni szamformatum,relativ és abszolut cellahivatkozas, sajat képlet
szerkesztése, fliggvények haszndlata, fliggvény paraméterezése,adatok keresése, rendezés,
szlirés, adatok kiemelése formazassal,diagram létrehozédsa, diagramtipusok, diagram-
Osszetevok
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Az iskolai ¢lethez €s mas tantargyakhoz kapcsolodo, valamint kdzérdekii adatok gytijtése
kiilonb6z6 forrasokbol

—  Osszegytijtott adatok tablazatos elrendezése tablazatkezeld alkalmazassal

— A problémanak megfelelé adattipusok, adatformatumok, képletek, fiiggvények
alkalmazasa egy elterjedt tablazatkezel6 programban

— Téblazatok megosztasa és kozos szerkesztése online tablazatkezeld feliileten

— Nagyméretii adathalmaz elemzése a tablazatkezeld program lehetdségeivel

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban a tablazatkezeld program eszkozeivel

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

— Mas tantargyakhoz kapcsolodo projektben az adatok feldolgozasa tablazatkezeld program
segitségével, és kovetkeztetések levondsa az eredményekbdl

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 25

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturaltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi €s Osszesitett adatokat nyer
ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbdzisba adatokat visz be, modosit és tordl, tirlapokat
hasznal, jelentéseket nyomtat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— SQL nyelven képes adatbazis-kezeld miiveletek végrehajtasara

— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: szoveg, szam, datum, 1d0, logikai
— Téblakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sziirési feltételek megadasa

— Fliggvényhasznalat adatok Osszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok modositasa, hozzaftizése, torlése

— Kozérdekl adatbazisok elérése

FOGALMAK

adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,
jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, id6, logikai; Osszeg, atlag, szélsoérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag, SQL

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Adatok szlirése, lekérdezése ¢€s nyomtatasa online adatbazisokbol, példaul
menetrendekbdl, film- ¢és kulturdlis adatbdzisokbol, nyilvanos adattarakbol, az
elektronikus naplébol

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytablas ¢€s tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével
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— Adott adathalmaz, példaul telepiilési, népesedési adatok esetén érvelés az adathalmaz
tablazatkezeldvel vagy adatbazis-kezeld rendszerrel torténd feldolgozasa mellett

— A hétkdznapi, iskolai élethez és mas tantdrgyakhoz kapcsolodd, valamint kozérdekii
adatok gytijtése ¢és adatbazis-kezeld programba vald bevitele

— Adott problémanak megfeleld adattipusok valasztasa, sziirési €s lekérdezési feltételek,
Osszesito fliggvények alkalmazasa egy adatbazis-kezel programban

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozds elemzése

—  Osszefiiggések keresése nagyméretii adathalmazban

— Mas tantargyakhoz kapcsolodd projektben adatok feldolgozasa és kovetkeztetések
levonasa

TEMAKOR: Webszerkesztés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— érti a CSS haszndlatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben,;

— tobb lapbol allo webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Kozlésre szant szoveges ¢€s képi informacidval kapcsolatos elvardsok, kivalasztasi
szempontok, fajlformatumok

— Az internetes publikalas modszereinek megismerése, szabalyai

— Szovegek, képek, fotéalbumok, hang- ¢és videoanyagok, weblapok publikaldsa
tartalomkezeld rendszerben

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatoldsa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazasdhoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram, tartalomkezeld rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsoroldsok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Webes publikdlasra szant szoveges ¢és képi informaciok eldkészitése a tanuld
érdeklédésének megfelelden valasztott témaban

— Sajat weboldal készitése webes tartalomkezeld rendszerben a tanuld érdeklédésének
megfelelden valasztott témaban

— Az iskolai élethez vagy mas tantargyakhoz kapcsolddd, részletes feladatleirasnak
megfeleld weboldal szerkezetének kialakitdsa kész stilusok felhasznélasaval

— Elkészitett weblap internetes publikaldsa

— A tanulod érdekldédésének megfeleld, tobb weblapot tartalmazd dokumentum 6nalld
elkészitése tanari segitséggel, kész stilusok alkalmazasaval

98



Vialasztott témahoz kapcsolodd webes dokumentum elkészitése ¢és publikalasa
csoportmunkaban, kapott stilusok alkalmazasaval, illetve azok részleges modositasaval

TEMAKOR: A digitalis eszkozok hasznalata
ORASZAM: 2

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri és tudja hasznélni a célszeriien vélasztott informatikai eszkdzoket és a miikodtetd
szoftvereit, ismeri a felhasznalasi lehetdségeket;

— koveti a technologiai valtozasokat a digitalis informécioforrasok hasznalataval,

— céljainak megfeleléen hasznalja a mobileszk6zok és a szamitogépek operaciods rendszereit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri a digitalis eszkdzok €és a szamitogépek fO egységeit, ezek fejlodésének fobb
allomasait, tendenciait;

— tudatosan alakitja informatikai kornyezetét. Ismeri az ergonomikus informatikai kdrnyezet
jellemzdit, figyelembe veszi a digitalis eszkozok egészségkarositd hatasait, dvja maga és
kornyezete egészségét;

— hasznalja az operacidos rendszer segédprogramjait, és elvégzi a munkakdrnyezet
beallitasait;

— igénybe veszi az operacids rendszer és a szamitogépes halozat alapszolgaltatasait;

— haszndlja az 4dllomanyok tomoritését és a tomdoritett allomanyok kibontésat;

— tisztaban van a digitalis kartevok elleni védekezés lehetdségeivel;

— Onalléoan hasznalja az informatikai eszkozoket, elkeriili a tipikus felhasznal6i hibékat,
elhéritja az egyszertibb felhasznaldi hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Az informatikai eszk6zok egészségre gyakorolt hatdsai; a karositod hatdsok csokkentése

— A digitalis eszkdzok fobb egységei, azok fejlodéstorténetének fobb allomasai

— Operacids rendszer segédprogramjai

— Allomény- és mappatémorités

— Digitalis kartevok elleni védekezés

— Tudatos felhaszndl6i magatartds erdsitése, a felelds eszkozhasznalat kialakitasa,
tudatositasa; etikus informaciokezelés

— Felhdszolgaltatasok igénybevétele, hasznélata a csoportmunkéban

— Allomanyok kezelése és megosztasa a felhdben, jogosultsagok kiosztasa, kezelése

FOGALMAK

ergondmia; lokalis, illetve halozati fajl- és mappamiiveletek; tomdorités, digitalis kartevok és
védekezés elleniik, mobileszk6zok operdcios rendszere, felhdszolgéltatasok, szinkronizalas,
jogosultsagok, etikus informaciokezelés, tivmunka digitalis eszkdzokkel

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Projektfeladathoz  sziikséges  digitadlis  eszk6zok  kivalasztisa,  ergonomikus
munkakornyezet kialakitdsa mind szoftveres, mind hardveres szempontbol

— A digitélis eszk6zok biztonsdgos haszndlatdhoz sziikséges 1épések megtétele, az eszkoz
szoftveres karbantartasa, virusvédelme

— Az egyiittmiikodéshez sziikséges allomanyok megosztasa, szinkronizaldsa szamitogépes
halézat segitségével
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— Az informatika tudomanytorténetéhez kapcsolodo bemutatd vagy weboldal készitése

TEMAKOR: 3D tervezés, 3D nyomtatas
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri ¢és tudja haszndlni a célszerlien valasztott 3D tervezd szoftvert, ismeri a
felhasznalasi lehetdségeket

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes egyszerti 3D alakzatokat kezelni, abbol objektumot kialakitani

— Onalldan hasznalja a 3D tervezd szoftvert, képes Onalldan felfedezni benne 14j lehetdséget,
azokat a gyakorlatban kiprobalni.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— térérzékelés, térlatas, analizis, szintézis, eldre tervezés, 3D nyomtatas

FOGALMAK
3D, tervezés, rétegek, 3D nyomtatas

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— 3D tervezd program haszndlata egyszerii objektumokkal, elkészitett feladat kinyomtatasa

TEMAKOR: Elméleti ismeretek
ORASZAM: 22

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismerkedik az elméleti érettségi témakorokkel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes szoban eszmecserét folytatni az informatikai témakban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A kommunikaciés modell

— Szoftverek csoportositasa

— Az informatika fejlédéstorténete, magyar vonatkozasok
— A periféridk osztalyozésa

— Hattértarak

— Neumann elvek; A szamitogép felépitése

— Digitélis jelatalakitas

— Binaris szamébrazolas

— A halézatok topologiaja, halozati eszkozok

— Adat- és eszkdzhozzaférés szabalyozasa a haldzatokban
— Operacios rendszerek, az operacios rendszer szolgaltatasai
— Az adatkezelés eszkozei

— Virusok

— Elektronikus levelezés
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— Az Internet; kommunikacio az Interneten
— Bongészéprogramok, Keresérendszerek
— Konyvtarak, kdnyvtari szolgaltatasok

FoGALMAK
témakorokhoz tartozo szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— témafeldolgozas paros munkaban
— témafeldolgozés egyéni munkaban
— szobeli beszamolo

12. évfolyam

Utolsé éven a tanulok atismétlik, gyakoroljak az eddig tanultakat, céliranyosan késziilnek a
kozép vagy emelt szintli érettségire. Megnd az 6nalld és csoportmunkdk szadma. Aki nem
valasztja érettségi targynak az informatikat, projektmunka keretében 11j, mélyebb ismereteket
szerezhet a tantargy egy szamdra érdekesnek mutatkozé témakorébol.

A 12. évfolyamon a digitalis kultira tantargy 6raszama: 64 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Programozas 12
Felhasznal6i programok 32
Projektmunka 12
Elméleti ismeretek 8

Osszes 6raszam: 64

TEMAKOR: Programozas
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— 1smeri ¢s tudja hasznalni a valasztott programozasi nyelvet

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalléan hasznalja az altala véalasztott programozasi nyelvet, teszteli a megirt programot,
javitja a felmertild hibakat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— jartassag érettségi feladatok megoldasaban

FOGALMAK
az eddig tanult programozassal kapcsolatos szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— versenyfeladatok megoldasa csapatmunkaban
— komplex probléma megoldasa projektmunkaban
— ¢rettségi feladat megoldasa egyéni munkéban
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TEMAKOR: Felhasznaléi programok
ORASZAM: 32

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— 1ismeri ¢s tudja hasznalni a valasztott irodai programcsomagot

— képes kezelni elektronikus eszkozoket

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalléan hasznalja az altala valasztott szoftvereket, adott probléma megoldasdhoz
kivalasztja a célszer szoftvert

— képes kezelni egy adott eszkdz operacios rendszerét

— ismeri és tudja haszndlni a kovetkezd felhasznaldi programokat: szdvegszerkeszto,
tablazatkezeld, prezentaciokészitd, adatbazis-kezeld, grafikus alkalmazés, webszerkeszto,
bongészo

— Onalloan képes érettségi és OKTV feladatokat megoldani

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— jartassag érettségi feladatok megoldasaban

FOGALMAK
az eddig tanult felhasznaloi programokkal kapcsolatos szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— versenyfeladatok megoldéasa
— komplex probléma megoldasa projektmunkaban
— ¢rettségi feladat megoldasa egyéni munkdban

TEMAKOR: Projektmunka
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— Onalléan képes kivalasztani egy probléma megoldasahoz sziikséges eszkozoket ¢s
programokat

— elmélytilhessen egy altala valasztott informatikai teriileten

— képes legyen masokkal egyiitt dolgozni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— Onalléan hasznalja az altala valasztott eszkdzoket és programokat egy adott probléma
megoldasara

— Onalldan képes feldolgozni egy altala eddig ismeretlen témakort

— képes csapatmunkaban dolgozni

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— 0nallé munkavégzés

— munkavégzés csapatban

FOGALMAK
a kidolgozando6 témahoz kacsolddo szakszavak, idegen szavak
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— komplex probléma megoldasa csapatban
— atanul¢ altal eddig nem ismert téma feldolgozasa egyéni munkaban

TEMAKOR: Elméleti ismeretek
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az altala vélasztott szintii érettségi elméleti témakdreit

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes szoban megnyilvanulni az adott szinten barmely informatikai témaéban, arr6l
eszmecserét folytatni

— felkésziilt a szdbeli érettségire

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— rendszerezett tudassal rendelkezik az informatika témakoreiben

FOGALMAK
az eddig tanult és az éven megismert szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— téma kidolgozasa egyéni munkéaban
— eldadas csoport elott

informatika fakultacio

Evfolyam 11. 12.

Oraszam 2 Ora 2 Ora

11. évfolyam
A 11. évfolyamon a digitalis kultira tantargy oktatdsat jelentdsen befolyasolja a tanuldk
tovabbtanulasi szandéka. Azoknak a tanuldoknak, akik digitalis kultara tantargybol kozép-
vagy emelt szinten érettségi vizsgat kivannak tenni, fel kell késziilniiik az érettségi vizsga
kovetelményrendszerére. A fakultacio elsd évében a programozéason van a hangsuly.

A 11. évfolyamon a fakultacios digitalis kultura tantargy oraszama: 72 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Algoritmizalas 60
Elméleti témakorok 12

Osszes 6raszam: 72

TEMAKOR: Algoritmizalas
ORASZAM: 60

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— atlatja az érettségi feladatokat, a megoldasra képes tervet késziteni, azt egy fejlesztoi
kornyezetben leprogramozni.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

példakban, feladatok megolddsaban hasznalja egy formalis programozasi nyelv fejlesztoi
kornyezetének alapszolgaltatésait;

szekvencia, elagazas ¢€s ciklus segitségével algoritmust hoz létre, és azt egy magas szintli
formalis programozasi nyelven kodolja;

a feladat megoldasanak helyességét teszteli.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

Az algoritmikus gondolkodast segitd informatikai eszkdzok €s szoftverek hasznélata

A problémamegoldo tevékenység tervezési és szervezeési kérdései

A problémamegoldashoz tartozé algoritmuselemek hasznalata. Algoritmus leirdasa egy
algoritmusleir6 eszkoz segitségével.

Az algoritmus végrehajtasahoz sziikséges adatok és az eredmények kapcsolata

Az elemi és Osszetett adatok megkiilonboztetése, kezelése és hasznalata

Egyszerli algoritmusok tervezése az alulrdl felfelé épitkezés és a 1épésenkénti finomitas
elvei alapjan

Tipusalgoritmus hasznalata

A vezérlési szerkezetek megfeleldi egy formalis programozasi kdrnyezetben

Elagazésok, feltételek kezelése, tobbiranyl elagazas, feltételes ciklusok

Eljarasok, fliggvények alkalmazasa

A program megtervezése, kodolasa

Tesztelés, elemzés

Objektumorientalt szemlélet

FOGALMAK

algoritmuselemek, tervezési folyamat, adatok absztrakcioja, algoritmusleirdsi mod, egész
szam, valds szam, karakter, szoveg, vektor, logikai adat, egyszerli algoritmusok tervezése,
vezérlési szerkezetek, eljaras, fiiggvény, kodolds, objektumorientéltsag, tipusfeladatok,
tesztelés, elemzés, hibajavitas, hatékonysagvizsgalat

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

Hétkoéznapi és mas tantargyakhoz kapcsolodd feladatok egyszeri algoritmusanak
tervezése és kodolasa

Egy feladatot megoldo eljaras leirasa egy algoritmusleir6 eszkozzel

Az algoritmus végrehajtdsdhoz sziikséges adatok ¢és eredmények kapcsolatanak
meghatarozasa

Tipusalgoritmusok: 0sszegzés, megszamolas, dontés, minimum és maximumkivalasztas,
keresés, csere, kivalogatas, szétvalogatas, rendezés

Problémamegoldds a programozasi feladatokban, algoritmusok alkalmazasa konkrét
feladatokban 6nalléan és csapatmunkdban

A program helyessége, a helyes miikodés vizsgalata

Tesztelés adott nyelvi kornyezetben, a program kiilonb6zd kimeneteinek tesztelésére
alkalmas mintaadatok eléallitasa és hasznalata

Adott feladathoz késziilt kiilonb6z6 megoldasok k6zos megbeszélése

TEMAKOR: Elméleti ismeretek
ORASZAM: 22
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TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— megismerkedik az elméleti érettségi témakorokkel.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes szoban eszmecserét folytatni az érettségin eléforduld informatikai témakban.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— A kommunikaciés modell

— Szoftverek csoportositasa

— Az informatika fejlédéstorténete, magyar vonatkozasok
— A periféridk osztalyozasa

— Hattértarak

— Neumann elvek; A szamitogép felépitése

— Digitalis jelatalakitas

— Binaris szamabrazolas

— A haloézatok topologidja, haldzati eszkdzok

— Adat- és eszkdzhozzaférés szabalyozasa a halozatokban
— Operacios rendszerek, az operacios rendszer szolgaltatasai
— Az adatkezelés eszkozei

— Virusok

— Elektronikus levelezés

— Az Internet; kommunikacio az Interneten

— Bongészéprogramok, keresérendszerek

— Konyvtarak, konyvtari szolgéltatasok

FoGALMAK
témakorokhoz tartozo szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— témafeldolgozas paros munkaban
— témafeldolgozés egyéni munkaban
— szobeli beszamolo
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12. évfolyam

A fakultaciéo masodik évében a felhasznal6i programokkal kapcsolatos ismereteket alkotjak a
tananyag magjat.

A 12. évfolyamon a fakultacios digitalis kultira tantargy éraszama: 64 ora.
A témakorok attekinto tablazata:

Témakor neve Javasolt oraszam
Szovegszerkesztés 12
Prezentacio 5
Tablazatkezelés 12
Adatbazis-kezelés 12
Webszerkesztés 10
Szamitogépes grafika 5
Elméleti ismeretek 8

Osszes 6raszam: 64

TEMAKOR: Szovegszerkesztés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulé a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— érettségi ¢és versenyfeladatokat old meg.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes megoldani érettségi feladatokat.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
— Hosszt dokumentumok formazasa

FoGcALMAK
karakterformazas, bekezdésformazas, oldal kialakitasa

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Korabbi évek érettségi és versenyfeladatainak megoldasa

TEMAKOR: Prezentacio
ORASZAM: 5

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri egy prezentaciokészitd program hasznalatat

— abban tud 6ndlloan esztétikus bemutatot késziteni

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes 6nalldan prezentaciot késziteni;

— tapasztalatokkal rendelkezik a szoveg és képek 0sszehangolt formazasaval kapcsolatban;
— tud animaciot, attinést alkalmazni
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FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— Tipografiai ismeretek
— Szoveg/hattér/kép viszonyanak megfeleld beallitasa

FoGALMAK
karakterformdazas, felsorolas, hattérbeallitas, grafikus objektumok, animacio, attiinés

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Korabbi évek érettségi és versenyfeladatainak megoldasa

TEMAKOR: Tablazatkezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— tablazatkezeldvel adatelemzést és szdmitasokat végez.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— aproblémamegoldas soran fliggvényeket célszeriien hasznal;

— nagy adathalmazokat tud kezelni;

— az adatokat diagramon szemlélteti.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Sajat képletek szerkesztése, cellahivatkozasok hasznalata
— Adatok bevitele kiilonb6z06 forrasokbol

— Nagy adathalmazok kezelése

— Szamitasok végzése nagy adathalmazokon

— Az adatok grafikus 4brdzolasi lehetdségei

FOGALMAK

adatimportalds; szoveg-, szam- ¢és logikai tipus; formatumok, relativ és abszolut
cellahivatkozas, sajat képlet szerkesztése, fliggvények hasznalata, fliggvény paraméterezése,
adatok Kkeresése, rendezés, sziirés, adatok kiemelése formazassal, diagram létrehozasa,
diagramtipusok, diagram-osszetevok

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Korabbi évek érettségi és versenyfeladatainak megoldésa
— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kdzos elemzése

TEMAKOR: Adatbazis-kezelés
ORASZAM: 12

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— strukturéltan tarolt nagy adathalmazokat kezel, azokbol egyedi és 0sszesitett adatokat nyer
Ki;

— a feladatmegoldas soran az adatbdzisba adatokat visz be, modosit és torol, tirlapokat
hasznal, jelentéseket készit.
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A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— ismeri az adatbazis-kezelés alapfogalmait;

— SQL nyelven képes adatbazis-kezelé miiveletek végrehajtasara
— az adatbazisban interaktiv modon keres, rendez és szir.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

—  Strukturalt adattarolas

— Adattipusok: széveg, szam, datum, id6, logikai
— Tablakapcsolatok létrehozasa, felhasznalasa

— Lekérdezések készitése

— Sziirési feltételek megadasa

— Filiggvényhasznalat adatok 0sszesitésére

— Jelentések készitése

— Adatok moédositasa, hozzafiizése, torlése

FOGALMAK
adatbazis, adattabla; sor, rekord; oszlop, mez0; adattipus, kapcsolat, importalas, lekérdezés,

jelentés; adattipusok: szoveg, szam, datum, idd, logikai; 0sszeg, atlag, szélséérték, darabszam,
sziirés, sziirési feltétel, logikai miiveletek, hozzaférési jogosultsag, SQL

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Korabbi évek érettségi €s versenyfeladatainak megoldasa

— Adatok sziirése, lekérdezése és nyomtatdsa egytdblas és tobbtablas adatbazisokbol
adatbazis-kezeld rendszer segitségével

— Adott feladat kiilonb6z6 megoldasi lehetdségeinek kozos elemzése

TEMAKOR: Webszerkesztés
ORASZAM: 10

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanulo a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— ismeri a HTML formatumt dokumentumok szerkezeti elemeit;

— ¢érti a CSS hasznalatanak alapelveit.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— dokumentumokat szerkeszt és helyez el tartalomkezeld rendszerben;

— tobb lapbol all6 webhelyet készit.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Weblapkészités HTML nyelven weblapszerkesztével

— Stiluslap csatolasa weblaphoz, és a benne 1évd stilusok hasznalata a dokumentum
formazasahoz

—  Osszetett webdokumentum készitése

FOGALMAK

bongészdprogram, tartalomkezelé rendszer, weblap részei, weblap szerkezete, cimsorok,
bekezdések, felsorolasok, tablazat, link, képek elhelyezése, stilusok, weblap szerkezeti
elemek, weblap elemeinek formazasa stilusokkal, szin és hattér beallitasa, szovegformazas,
tablazatok hasznalata, hivatkozas készitése
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JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— Korabbi évek érettségi és versenyfeladatainak megoldasa
— Sajat weboldal készitése a tanul6 érdeklddésének megfelelden valasztott téméaban

TEMAKOR: Szamitégépes grafika
ORASZAM: 5

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:
— létrehozza az adott probléma megoldaséhoz sziikséges rasztergrafikus abrakat;

— létrehoz vektorgrafikus dbrakat.

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— tisztaban van a raszter-, a vektorgrafikus abrak tarolasi és szerkesztési modszereivel.

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK

— Rasztergrafikus és vektorgrafikus szerkesztOprogram hasznalata

— Alakzatok rajzolésa: rajzoloeszk6zok, pont, szakasz, ellipszis, kor, téglalap

— Abra elkészitése minta vagy leiras alapjan

— Alakzat tulajdonsagainak moddositasa: méret, szegély, kitoltés, feliratozas, atlatszosag,
transzformaciok: elforgatas, tiikrozés

— Alakzatok egyméshoz viszonyitott elrendezése: igazitas, elosztds, rétegek, eltolds,
forgatés, csoportositas, kettézés, klonozas

— Raszter- és vektorgrafikus abrak konverzidja

FoGALMAK

atlatszosag, takaras, vagas, elforgatas, eltolas, tiikrozés, feliratozas, igazitas, elosztas, rétegek,
transzformdciok, rasztergrafika, vektorgrafika, szinidtmenet, vastagsdg, vonalvégzddés,
szaggatottsag, csoportositas, kettdzes, klonozas, csomdpont

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK

— Bittérképes rajzoloprogrammal abrak készitése

— Logdk, piktogramok  készitése geometrikus alakzatokbol vektorgrafikus
szerkesztoprogram hasznalataval

— Korabbi évek érettségi és versenyfeladatainak megoldasa

TEMAKOR: Elméleti ismeretek
ORASZAM: 8

TANULASI EREDMENYEK

A témakor tanulasa hozzajarul ahhoz, hogy a tanuld a nevelési-oktatasi szakasz végére:

— ismeri az altala vélasztott szintli érettségi elméleti témakdreit

A témakor tanulasa eredményeként a tanulo:

— képes szoban megnyilvanulni az adott szinten barmely informatikai téméban, arrol
eszmecserét folytatni

— felkésziilt a szobeli érettségire

FEJLESZTESI FELADATOK ES ISMERETEK
— rendszerezett tudassal rendelkezik az informatika témakdreiben
— szdban képes megnyilvanulni adott informatikai témaval kapcsolatban
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FOGALMAK
az eddig tanult és az éven megismert szakszavak

JAVASOLT TEVEKENYSEGEK
— téma kidolgozasa egyéni munkaban
— eldadas csoport elott
— beszélgetés konkrét informatikai témarol
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